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Resumo

Este trabalho analisa 215 monografias discentes produzidas entre os anos de 2008 até 2013. O estudo foi realizado
utilizando a técnica de andlise de contetdo. As monografias foram cadastradas numa ferramenta digital -
desenvolvida para suportar a andlise. Apds, esses dados foram agrupados e reagrupados de acordo com os
critérios: lexical, ordem taxonémica e contiguidade. Estas informagées revelaram padrées de relacionamentos
entre entidades e grupos de entidades. A partir da andlise inicial dos dados, foram detectadas as metodologias de
projeto mais comumente utilizadas, os autores mais requisitados, as dreas temdticas de pesquisa, entre outros
assuntos. As informagdes coletadas estdo sendo usadas como material de apoio ao ensino em disciplinas de
projeto e trabalho de conclusdo de curso.

Palavras-chave: Ensino em Design, Produ¢do Monogrdfica em Design, Pesquisa cientifica, Andlise de dados.

Production Analysis Monograph Student in Design: a Case Study in an Institution of Higher
Education of Rio Grande do Sul

Abstract

This paper examines 215 students monographs produced between the years 2008 to 2013. The study was
conducted using the technique of content analysis. The monographs were registered with a digital tool - developed
to support the analysis. After these data were grouped together and reassembled according to the criteria: lexical,
taxonomic order and contiguity. This information has revealed patterns of relationships between entities and
groups of entities. From the initial examination of the data have been detected project methodologies most
commonly used, most authors used the thematic areas of research, among other topics. The information collected

is being used as support material for teaching in the disciplines of design and course work term paper.

Keywords: Teaching Design, Design Monograph Production, Scientific Research, Data Analysis.

1. INTRODUCAO

Este trabalho tem como tematica de estudo a produgdo
monografica discente Universitaria em Design. Segundo
Vasconcelos [1], a Universidade é um local de transmissao,
busca e produgdo de saberes. Os alunos que ingressam em um
curso superior sdo formados para o exercicio de uma profissao
em determinado campo de atuagdo (formagdo para o
trabalho). Além disto, esta formagdo busca capacitar o
estudante a ter uma visdao critica em relagdo a sua pratica
profissional. A formagdo envolve tanto a formagdo para o
trabalho quanto para a vida.

E neste contexto que esta pesquisa se insere e busca
contribuir para o processo de formagdo dos estudantes,
mediante a geragdo de um acervo de conhecimentos cientifico
produzido na universidade, mais especificamente, o
conhecimento proveniente da produgdo discente. Assumiu-se
como pressuposto de investigacdo que a produgdo discente
sofre impacto direto do cotidiano universitario e reflete a

qualidade da formagdo profissional e intelectual ofertada
pelas institui¢oes.

Nas universidades brasileiras, a formagdo universitaria
se fundamentada no trinGmio ensino, pesquisa e extensao.
Para Vasconcelos [1], a formagdo universitaria s6 é completa
quando ocorre nestas trés esferas. Segundo o autor, “
ensino, pesquisa e extensdo representam, com igualdade de
importancia, o tripé que dda sustentagdo a qualquer
universidade que se pretenda manter como tal”.
Considerando-se esta afirmagdo e a convic¢do de que o
conhecimento cientifico produzido na universidade deve ser
partilhado é que esta pesquisa se alicerca. Ela busca
disseminar a produgdo cientifica discente universitaria,
contribuindo para a qualificagdio do processo de ensino-
aprendizagem.

Entende-se que a disseminacdo da produgdo cientifica é
imprescindivel a todos os pesquisadores, independente de seu
estagio como tal. Sendo assim, esta pesquisa busca colaborar
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para o conjunto de esforgos, processos dindamicos e
complexos, consensuais e socialmente compartilhados, por
meio dos quais o conhecimento cientifico — em sua vertente
tdcita e explicita— é criado, compartilhado e utilizado. Segundo
Leite e Costa [2], “tais processos também oferecem meios e
condi¢des para a interagdo social entre membros de
comunidades cientificas, contribuindo, portanto, para a
produgdo, disseminagdo e uso do conhecimento e,
consequentemente, para o avango da ciéncia”.

O estudo esta sendo realizado por meio da técnica de
andlise de conteudo [3]. Num primeiro momento, as
informag0es coletadas foram cadastradas numa base de dados
para identificagdo o titulo do trabalho, o nome do estudante,
o semestre de defesa do TCC, a nota atribuida, a tematica da
pesquisa, o problema de pesquisa, sua justificativa, os
objetivos gerais e especificos, as metodologias cientificas e de
projeto adotadas, o referencial tedrico utilizado - dentre
outras questdes pertinentes a estrutura de uma monografia.

Apds, os dados coletados do corpus sdo agrupados
segundo critérios do tipo lexical (sentidos préximos ou
sindbnimos), por proximidade/contiguidade e de ordem
taxondmica (familia, género e produto). Os agrupamentos
resultantes estdo revelando padrdes de relacionamentos
entre entidades e grupos de entidades do conjunto de dados
disponivel. Deve-se destacar que os procedimentos para
agrupamento taxondmico (categorizagdo) esmerou-se em
atender as seguintes qualidades: exclusdo mutua,
homogeneidade, pertinéncia, objetividade e produtividade.

Como lugar de analise, buscou-se investigar a realidade
da produgdo cientifica dos discentes do curso de Design do
Centro Universitario Ritter dos Reis - Uniritter. As informagdes
geradas com esse estudo fornecem um panorama da produgdo
monogréfica discente da Faculdade de Design do Uniritter.
Também estdo subsidiando a agdo pedagdgica dos professores
das disciplinas de TCC-l e TCC-Il, quanto a organizagdo e
desenvolvimento do trabalho cientifico, em especial na
definicdo de temas, problemas e na identificagdo do estado da
arte em pesquisa monografica de graduagdo em Design. A
pesquisa teve inicio no primeiro semestre de 2013 e objetivou
a coleta, o tratamento e analise das monografias de TCC,
produzidas durante o periodo de 2008 até 2013, de maneira a
verificar como foram elaborados esses trabalhos académicos.

O presente trabalho esta estruturado da seguinte forma:
a secdo dois descreve as fontes de dados e, na segdo trés, o
processo de seu emprego na investigagdo — por intermédio de
uma ferramenta computacional desenvolvida, assim como o
seu banco de dados. A se¢do quatro apresenta os resultados
obtidos, e as consideragdes finais do que ja foi desenvolvido e
discutido na quinta sec¢do.

2. AS FONTES DE DADOS E SUA UTILIZACAO
Para proceder-se a coleta de dados contou-se com a
colaboragdo dos professores das disciplinas de TCC-Il e do
coordenador do curso de Design. Os dados coletados até o
presente momento provém de 215 trabalhos monograficos
desenvolvidos durante o periodo de 2008-1 até 2013-1. A
coleta foi bastante trabalhosa uma vez que a instituigdo
mantém cdpia impressa na biblioteca, e mais recentemente
digital, somente daqueles trabalhos que possuem nota
superior ou igual a 9,0 (nove). Mesmo assim, constatou-se que
o numero de trabalhos depositados na biblioteca ndo
corresponde ao numero efetivo do periodo (com nota superior
ou igual a 9,0).

O gréfico 1 apresenta o total de trabalhos desenvolvidos
e aprovados em TCC-1l no periodo pesquisado. Ressalta-se que
os dados foram coletados da lista de chamada da disciplina e

da confirmagdo da aprovagdo do trabalho em Banca de defesa.
Dos 426 trabalhos desenvolvidos no periodo, foram coletados
até o presente momento 215 (50%). Destes, 182 (84%)
possuem uma cépia digital para consulta. Como terceira fonte
de coleta, esta-se efetuando o envio de e-mail aos estudantes
solicitando sua colaboragdo.

Numero de discentes concluintes

2008-1

2008-2
2009-1

2009-2

2010-1
2010-2
2011-1
2011-2
2012-1
2012-2

2013-1

Gréafico 1: Numero de discentes concluintes.

3. A ORGANIZACAO DOS DADOS

Para que os dados recuperados dos trabalhos de TCC
pudessem ser organizados e posteriormente analisados, foi
desenvolvido um software que apresenta as seguintes
caracteristicas:

a) Permite o armazenamento de informagdes por classes de
dados, tais como: instituicdo de ensino, curso e énfase,
diretdrio de pesquisa, linhas de pesquisa, palavras-chave,
metodologia de pesquisa, bibliografia, pesquisador e
produgdo cientifica (artigo, monografia, dissertagdo ou
tese).

b

Possibilita a recuperagdo de conjuntos de informagdes, do
tipo: dados sobre a instituicdo de ensino, o curso e énfase,
o diretdrio de pesquisa, as linhas de pesquisa, as palavras-
chave, as metodologias de pesquisa, as bibliografias
adotadas, os pesquisadores e a produgdo cientifica
desenvolvida por ano.

C

-

Permite a pesquisa a partir de campos de busca na base de
dados, dentre eles: palavras, descritor de assunto, autor,
instituicdo, tipo, ano, semestre, area, linhas de pesquisa,
sexo, palavras-chave e termo(s) digitado(s).

d) Foi desenvolvido utilizando-se ferramentas de software
livre e gratuitas, proporcionando economia durante a fase

de desenvolvimento do projeto.

e

Segue as normas e recomendacgdes internacionais do World
Wide Web Consortium (W3C) em relagdo as tecnologias
envolvidas na Web, de forma a garantir o acesso ao
conteudo gerado a qualquer individuo, independente-
mente de sua localizagdo geografica.

f) Disponibiliza no formato Portable Document Format (PDF)

o conteudo na integra da produgdo cientifica, seja esta, um
artigo, monografia, dissertagdo ou tese.
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g) Gera representages graficas dos dados disponiveis no
sistema, tais como: graficos de barras, pizza e de rede. Este
ultimo procura revelar padrGes de relacionamento entre
entidades e grupos no conjunto de dados subjacente. Por
exemplo, dada uma rede de palavras-chave, quais sdo os
termos centrais que estabelecem conexdo entre dados
multivariados.

3.1. O banco de dados

Um Banco de dados compreende colegdes de informagdes que
se relacionam entre si, de forma que atendam uma proposta
especifica. S3o operados por Sistemas de Gerenciamento de
Bancos de Dados (SGBD) que sdo constituidos por um conjunto
de dados associados a um conjunto de programas para acesso
a esses dados. O principal objetivo de um SGBD é proporcionar
um ambiente tanto conveniente quanto a eficiente para a
recuperagao e armazenamento das informagdes do banco de
dados. Para este projeto adotou-se o sistema gerenciador de
banco de dados objeto relacional (SGBDOR) PostgreSQL. A
ferramenta utilizada para a realizagdo da modelagem
conceitual foi o Modelo Entidade-Relacionamento,
comumente conhecido pela sigla E-R. Ele € um modelo grafico
e abstrato cuja finalidade é descrever, de maneira conceitual,

os dados a serem utilizados em um sistema de informagGes ou
que pertencem a um dominio, constituido basicamente de trés
elementos:

Entidades: representam os objetos e fatos do mundo real
(entidades fisicas ou conceitos), de interesse para o dominio
do problema. O importante é que elas fagam sentido no
dominio da aplicagdo. Por exemplo: Instituicdo, Curso,
Diretério de pesquisa, Linha de pesquisa, Area, Metodologia,
Palavra-chave, Tipo de obra, Obra, Aluno, dentre outras.

Relacionamentos: representam as conexdes entre as
entidades. Qualquer dependéncia entre as entidades é um
relacionamento, sendo comumente representados pela
notacdo de cardinalidade. Por exemplo, as entidades Obra e
Instituicdo podem ser interligadas pela relagdo Curso.

Atributos: representam as caracteristicas inerentes as
entidades ou classes e eventualmente sdo propriedades dos
objetos, tais como Matricula, Nome, Foto, E-mail e Biografia
da entidade Aluno. Os atributos sdo descobertos através do
conhecimento que se adquire do dominio do problema.

Com base nos requisitos definidos no escopo do projeto,
apresenta-se na figura 1 o Modelo E-R do banco de dados. Nela
podemos observar a presenga de entidades (retangulos) e dos
relacionamentos (ligagdes com losangos).

Instituicdo
+id
+nome <>
+Endereco
+url
f‘““.
Curso
+id
+nome
e
-
e
P X
Grupo de pesquisa Areas
+id +id
+nome +nome
+descritivo +descritivo

Linha de pesquisa

+id
+nome
+descritivo

Alunos
+id
+nome
+foto
+sexo
+matricula
+url
+sobre
Palavras-chave
+id
+palavra
+descritivo
Producédo /7
. - —
+id ~
+ano -
+semestre Metodologia
:tltulo |+
+;e5umo A L titulo
ema +descritivo
+problema
__| +objetiva geral
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g +justificativa
— ()
Y Bibliografia
. | ~ +id
Tipo de producéo e
: +titulo
+id +ano
+descritivo
+urd

Figura 1: Diagrama Entidade-Relacionamento para a construgdo do banco de dados do projeto.

3.2. Asferramentas de interagdo

Para o manuseio do banco de dados foi criada uma ferramenta
de interagdo especifica. Ela foi desenvolvida dentro do padrao
de projeto de programacdo designado como MVC (Modelo,
Visdo e Controlador). Segundo Minetto [4], o padrdo separa o
desenvolvimento do software em trés camadas. A primeira
camada gerencia o comportamento dos dados do sistema
(banco de dados). A segunda camada gerencia as saidas
graficas e textuais da parte visivel ao usuario (layout de telas
do sistema). A terceira camada interpreta as entradas de
mouse, teclado, tela sensivel ao toque e cdmera do usuario,
comandando a Visdo e o Modelo para se alterarem de forma
apropriada. Todas as requisicdes feitas pelo usuario,
encaminhadas através de Hypertext Transfer Protocol, sdo

recebidas pelo Controlador. Este manipula os dados usando o
Modelo e invoca a Visdo correta, de acordo com a agdo
executada ou com os resultados vindos do Modelo. A grande
vantagem de uso do padrdo é a separagdo de ldgica (rotinas de
programacdo) e apresentacgdo (layouts de tela), favorecendo a
independéncia da programagdo do design de telas. Para a
construgcdo e funcionamento da ferramenta de interagdo
adotaram-se softwares livre, dentre os quais se destacam
Servidor web Apache; linguagens de programacdo PHP, Ajax e
Javascript; banco de dados PostgreSQL.

3.3. O Funcionamento do software

O acesso a ferramenta é livre e gratuita. Ela se encontra
disponivel para interagdo através do enderego eletronico
http://www.um.pro.br/prod. Para aqueles usuarios que
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colaboram com a pesquisa, é fornecido um “cédigo e senha
pessoal” para o cadastramento de informagGes no Banco de
Dados. Na figura 2(disponivel no apéndice), pode-se visualizar
a tela de abertura da ferramenta. No menu superior, estdo
disponiveis as seguintes opgdes de consulta: busca por tipo de
obra, ano e semestre, drea, linha de pesquisa, sexo, palavras-
chave; estatistica por ano, area, linha de pesquisa, palavras-
chave, metodologias, notas, dentre outras.

No canto superior direito da tela da (Figura 2), encontra-
se a drea de identificagdo do usudrio. Apds o fornecimento
correto do “cddigo e senha pessoal” sdo disponibilizadas as
opgOes de cadastramento de instituicdo, areas, linhas de
pesquisa, alunos, obras, dentre outras informagGes.

A Figura 3 (disponivel no apéndice) ilustra o formulario de
cadastramento de obra. Podem-se visualizar os campos de
dados referentes a instituigdo, tipo de obra, titulo do trabalho,
autor, ano e semestre, nota, area, linha de pesquisa, dentre
outros.

A Figura 4 (disponivel no apéndice) ilustra uma das
estatisticas geradas a partir da produgdo cadastrada, neste
caso, produgdo discente por ano, tipo de obra e sexo. Ao lado
de cada informagdo quantificada é apresentado o “niimero de
registro” das obras que geraram tal informacgdo. Ao clicar com
0 mouse sobre qualquer “nimero de registro”, o usudrio tem
acesso as informacgdes da obra.

4. RESULTADOS OBTIDOS

As 215 monografias cadastradas estdo distribuidas por area, a
saber: Design grafico (52%); Design de produto (33%); Design
de Moda (15%). Destaca-se o crescimento das monografias do
curso de Design de Moda nos ultimos anos e o decréscimo de
monografia do curso de Design de Produto. Além disto, 130
(60,47%) discentes sdo do sexo feminino e 85 (39,53 %) do
sexo masculino.

Monografias

—

M Grafico

H Produto

Moda

Grafico 2: Monografias por énfase do curso de Design.

O gréfico 3 apresenta dados referentes ao género de
todos os 426 estudantes concluintes do periodo. Pode-se
observar o numero superior de monografias produzidas pelo
sexo feminino.

Estudantes por género: 2008-1 até 2013-1
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Grafico 3: Estudantes por género.

As metodologias de projeto mais adotadas nas 215
monografias analisadas sdo respectivamente: “Processo
projetual”, de Bonsiepe (29%); “Processo criativo”, de Gomes
(17%); “Projeto E”, de Meurer & Szabluk (16%); “Projeto de
colegdo”, de Tremptow (12%), Planejamento de Produto”, de

Baxter (5%); “Design de Identidade de Marca”, de Wheeler
(3%). Estas metodologias estdo presentes em 82% da amostra.
Destaca-se que a metodologia de Doris Treptow é adotada em
89% das monografias do curso de Moda.

No quadro 1, apresentam-se os autores citados nas
metodologias e o titulo da obra de referencia utilizada.

Bonsiepe: Processo Projetual

Gomes: Processo criativo

Meurer & Szabluk: Projeto E

Treptow: Sem nome definido

Baxter: Planejamento de produto
Wheeler: Design de identidade da marca
Munari: sem nome definido

Lobach: Sem nome definido

Outros

Métodos de pesquisa
A
I ) 29%
| ) 17%
) 16%
12%
5%
3%
3%
2%
13%

Grafico 4: Metodologias de projeto.
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AUTOR(ES) OBRA DE REFERENCIA

Alina Wheeler WHEELER, Alina. Design de identidade da marca: um guia completo para a

criagdo, construgdo e manutengdo de marcas fortes. Porto Alegre: Bookman, 2008.

Bernd Lobach LOBACH, Bernd. Design industrial: bases para a configuragdo dos produtos

industriais. Sdo Paulo: E. Blucher, 2001.

Bruno Munari MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Sdo Paulo: Editora Martins Fontes,

1998.

TREPTOW, Ddris. Inventando moda: Planejamento de Colegdo. Sdo Paulo:
Empdrio do livro, 2005.

Doris Treptow

BONSIEPE, G; KELLNER, P; POESSNECKER, H. Metodologia experimental:
desenho industrial. Brasilia: CNPq/Coordenacdo editorial. 1984.

Gui Bonsiepe

Daniela Szabluk

MEURER, Heli; SZABLUK, Daniela. PROJETO E: Metodologia Projetual para
Desenho de Ambientes Digito-Virtuais. In: VAN DER LINDEN, Julio C. S.; MARTINS,
Rosane F. F (Org). Pelos Caminhos do Design. Rio de Janeiro: Editora Rio Books, 2012.

Heli Meurer e

Luiz Antonio Vidal de
Negreiros Gomes

GOMIES, Luiz Antonio Vidal de Negreiros. Criatividade: projeto < desenho >
produto. 3. ed. Santa Maria: sCHDs, 2004.

Mike Baxter BAXTER, Mike. Projeto de Produto. S3o Paulo: Edgard Bliicher, 2000.

Quadro 1: Autores e obras de referencia de metodologias de projeto.

As palavras-chave mais citadas no conjunto total dos
trabalhos foram: ergonomia, usabilidade e acessibilidade
(13%); projeto de produto / mdveis e utensilios (12%); design

editorial (12%); projeto digital / interface grafica (12%);
identidade visual / sinalizacdo (9%). Estes termos estdo
presentes em 58% dos trabalhos analisados.

Palavras-chave

= Ergonomia, usabilidade e acessibilidade
= Projeto de produto / méveis e utensilios
= Design editorial
= Projeto digital / interface grafica
¥ | dentidade visual / sinalizagdo
u Design de moda / indUstria do vestuario
= Esporte, copa do mundo
¥ sustentabilidade / meio ambiente
Jogos digitais
= Design de superficie
= Design de embalagem
Inovagao
Transporte publico

= Outras

Grafico 5: Porcentagem das principais palavras-chave no geral de trabalhos.

Destaca-se que as palavras-chave sdo elementos
altamente relevantes para a compreensdao do discurso no
texto cientifico. Elas definem pela condensagdo de ideias, a
totalidade da mensagem a ser transmitida. Entretanto, em
muitos trabalhos analisados elas ndo representam
efetivamente o tema da investigagdo ou o produto final
resultante. Devido a isto, se buscou conceber uma taxonomia
para agrupar, respectivamente: o conjunto de conhecimentos

reunidos segundo a natureza do objeto de estudo e sua
aplicagdo pratica (familia); as caracteristicas morfoldgicas,
funcionais e utilitarias compartilhadas pelo objeto de estudo e
sua aplicagdo pratica (género); o objeto tangivel ou intangivel,
criado através de um processo de produgdo, para atender
necessidades reais ou simbdlicas dos individuos. Podendo ser
negociado no mercado, por um valor de troca (produto). No
quadro 2 apresentam-se vinte (20) trabalhos classificados.
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NIVEIS DE CLASSIFICACAO
LI:\AM, CENERO PgODUT TITULO DO TRABALHO
L. Bolsa Desenvolvimento de colegdo de bolsas femininas em couro.
Acessorio
Joia A Joia e seu significado uma relagdo com o mercado de trabalho.
_ Moda e musica: desenvolvimento de figurino para Lady Gaga.
Artistico
Figurino Figurino para Patinagdo Artistica sobre Rodas.
Cinema Hitchcock, moda e cinema: Influéncia do figurino do filme Janela
Indiscreta (1954) na moda dos anos 1950 e atual.
Produgdo de Revista Construgdo de um Bureaux de style: uma analise da
desfiles e editoriais metodologia para a pesquisa de tendéncias de moda.
Estampa Design de superficie: projetando estampas animal print.
Colegdo inspirada em obras de Gustav Klimt desenvolvida através
da técnica de Rapport
e Patchwork artesanal.
Téxtil Tecnologia Couro de peixe como forma de materializar o conceito de
téxtil sustentabilidade ao design de moda.
Vestuario funcional como alternativa para hiperidrose:
FASHI desenvolvimento de uma linha de camisetas femininas para portadores
ON de hiperidrose.
Varejo de Visual Visual merchandising: comunicagdo e consumo no varejo de
moda merchandising moda.
Especial Casaco adaptado as necessidades dos idosos.
. Vestuario feminino para esportes aqudticos
Esportivo . .
como surf, weakboard, kitesurfing
Festa O vestido de noiva e seu simbolismo: uma analise da tensdo entre
a tradigdo e a inovagao.
Biquini funcional para banho de mar.
Moda
praia Reconstruindo a autoestima feminina: maio e biquini funcionais
Vestuario para mulheres mastectomizadas.
Moda i . =
o Sutid funcional para amamentagdo.
intima
Uniforme ergondmico para mineiros.
Uniforme funcional para trabalhadores do
Uniforme pdlo petroquimico do rio grande do sul
Uniforme para garis: proposta de uniforme funcional para
Varredores de rua da cidade de porto alegre.

Quadro 2: Classificagdo taxonémica de vinte (20) monografias do Uniritter.

Quando da escolha do objeto de estudo e suas
possiveis aplicacGes praticas, sugere-se que o estudante
observe as linhas de pesquisa da instituicdo e suas areas
temdticas de investigagdo. Existem duas linhas de pesquisa em
Design no Uniritter, a saber:

Design, Moda e Inovagdo - Esta linha articula
conhecimentos de Design, Moda, Gestdo, Tecnologias,
Sustentabilidade, Propriedade Intelectual, com o objetivo
contribuir para o desenvolvimento de processos de inovagdo
por meio do Design. Para tanto: investiga diacrénica e
sincronicamente a atuagdo de designers, com énfase no
Estado do Rio Grande do Sul; reflete sobre a produgdo de
novas ideias nos campos da cultura material e da cultura
organizacional; analisa o efeito do uso de novas tecnologias e
novos produtos no cotidiano das pessoas e nas atividades de
trabalho; e desenvolve métodos e técnicas para gerar solugdes
para problemas complexos da sociedade através de projetos

L http://www.uniritter.edu.br/pos/mestrado_design

inovadores, integrando o trindmio design, tecnologia e
inovacgao.

Design, Tecnologia e Educagdo - Esta linha articula
conhecimentos de Design, Educacdo e Tecnologias de
Informagdo e Comunicagdo (TIC) com o objetivo de contribuir
para o desenvolvimento de bases tedricas, metodoldgicas e
tecnoldgicas para o ensino do Design. Para tanto: investiga os
processos cognitivos utilizados para o desenvolvimento de
ideias em projetos; pesquisa as possibilidades de articulagdo
entre as disciplinas que compdem a formagdo do designer; e
desenvolve novos métodos e técnicas para o ensino de Design
presencial e a distancia.

Quando da analise das monografias, efetuou-se uma
classificagdo quanto as tematicas de estudo. Para tanto,
procedeu-se a leitura de todos os resumos e do texto na
integra (quanto necessario). Percebeu-se neste momento que
a aderéncias dos trabalhos monograficos a estas linhas ndo
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ocorria de forma natural. Devido a isto, passou-se a investigar
as areas temadticas de pesquisa em Design ao longo das ultimas
décadas.

Segundo Birdek [5], uma das primeiras tentativa de
obter um retrato da teoria do design e, consequentemente,
das areas tematicas de pesquisa, ocorreu no Congresso do IDZ
de Berlim em 1977 na Alemanha. Naquele momento, as linhas
de reflexdo compreendiam os estudos referentes a
Metodologia do Design (Questdes de ordem operacionais), aos
Fendmenos Visuais (Estética da Informacgdo), a Teoria Critica
(Escola de Frankfurt) e ao Funcionalismo (Configuragdo de
formas ou métodos ideais para se projetar). Quanto a ultima
linha de reflexdo, destaca-se que o principio Funcionalista em
Design “a forma segue a fungdo” expressa um conceito
aparentemente ldgico e racional. Entretanto, o problema
desta abordagem esta relacionado aos grupos ideoldgicos de
comportamento sectario que defendem determinados ideais,
onde a metodologia de Design se torna mais ideoldgica do que
pratica. Nas Ultimas décadas, somaram-se ao campo de

ecologia, tecnologia, criatividade, dentre outras. Devido a isto,
propds-se a criagdo de uma terceira linha:

Projeto de Artefatos - Esta linha concentra pesquisas
relacionadas ao desenvolvimento de objetos tangiveis ou
intangiveis através da adogdo de uma metodologia de projeto.
As pesquisas enfatizam o estudo de teorias e técnicas que
contribuem para o ato de projetar, considerando os fatores
projetuais de Joaquim Redig: utilidade (antropoldgicos), meio
ambiente (ecoldgicos), custo de produgdo (econdémicos),
homem (ergonomia e acessibilidade), forma (perceptivos) e
industria (tecnoldgicos).

Apos, efetuou-se o agrupamento dos trabalhos por
temas, observando o objeto ou assunto que é enfocado na
pesquisa. A tarefa envolveu a sistematizagdio de um
conhecimento de maneira a favorecer sua catalogacdo,
estudo, geragdo de relatérios e a articulagio dos
pesquisadores que atuam com a mesma tematica. O quadro 3
apresenta as dreas tematicas idealizadas. Na primeira coluna,
o nome da drea; na segunda, os termos ou conceitos que

reflexdo, temadticas de relativas a linguagem (fungbes, geraram o emparelhamento de sinGnimos; por ultimo, o(s)
configuracdo, comunicagdo e recepgdo), economia, gestdao, fator(es) projetual(ais) preponderante(s) nos trabalhos
analisados.
AREA TEMATICA TERMOS OU CONC.EITO.S FATOR
(Emparelhamento de sindnimos) (preponderante)

Criatividade e
inovagdo

Criatividade aplicada; desenvolvimento e comercializagdo de produtos ou servigos novos;
desenvolvimento de novos meios de fabricagdo ou de novas formas de prestagdo de servigos;
desenvolvimento de novos negdcios que fornegcam vantagem competitiva e sustentdvel;
identificacdo de oportunidades; mudangas sociais no mercado; técnica de geragdo e exploragdo

Utilidade
(antropoldgicos)
Forma

(perceptivos)

Cultura material,

L Industria

de novas de ideias; dentre outros. L .
(tecnoldgicos)

Identidade cultural; objetos manufaturados; artefatos criados pelo homem; matéria-prima e | Utilidade

tecnologia; expressdo material das relagdes humanas; acessérios de moda; figurino artistico de

(antropoldgicos)

‘ashion e ) ~ ) I A .
]rcneméria cinema e teatro; produgdo de desfiles e editoriais; tecnologia téxtil e estampa; varejo de moda; | Forma
visual merchandising; dentre outros. (perceptivos)
Ambiente corporativo; beneficios e redugdo de custos; ciclo de vida do mercado; ciclo de vida do Custo de producio
Economia e produto ou servigo; composto mercadoldgico; criagdo de valor; estratégia, publicidade, vendas e (econémigos) ¢
marketin assisténcia pos-venda; ferramentas de marketing; marketing; gestdo de marca; produto, preco, Inddstria
J praca e promogdo; produtos ou servigos; relacionamento; segmentagdo do mercado-alvo; L .
L. (tecnoldgicos)
merchandising.
Educacdo a distancia; educagdo ambiental; educagdo continuada; educagdo de jovens e adultos;
Educagdo e educagdo e cidadania; educacdo e ensino, educagdo especial; educacdo fundamental; ensino | NAO
ensino médio; educagdo ndo formal; formagdo docente em Design, interdisciplinaridade; livro didatico; | CONTEMPLADO
dentre outros.
Ergonomia cognitiva, fisica, organizacional e visual; interagdo homem e mdquina; eficiéncia e Homem
Ergonomia e seguranga na execugdo de tarefas; pessoas com necessidades especiais e a terceira idade; -
- L R , R ~ . N (acessibilidade e
acessibilidade produtividade; cuidados com a saude; configuracdo do posto de trabalho; métodos laborais; leis CEEREE)
ou normas de trabalho; lesdes por esforgo repetitivo; prevencgdo de acidentes; dentre outros. &
- . . . . L Forma
Inddstria do Artes performdticas; cinema; design de personagem; entretenimento; jogos digitais ou (perceptivos)
. eletronicos; mercados reais ou virtuais; planejamento e administragdo do turismo; produgdo P
entretenimento Inddstria

para cinema, televisdo,setor turistico; dentre outros.

(tecnoldgicos)

Meio ambiente e

Associativismo e cooperativismo; crescimento sustentado; desenvolvimento regional, urbano e
rural sustentavel; ecologia; gestdo de recursos naturais; politicas publicas de meio ambiente;

Meio ambiente

sustentabilidade - > ecoldgico

preservagao e sustentabilidade; dentre outros. ( gico)
- Arquitetura e paisagismo; controle e planejamento da cidade; espago urbano; esporte, lazer e -

Mobilidade q . p g ) - planel . s ,p ¢ - P ) , Utilidade
salde; hospitais e clinicas; planejamento urbano; promogdo a satde e qualidade de vida; saude -

urbana " (antropoldgicos)
da familia e seguranca no trabalho; dentre outros.

Novas ~ i T . ~ . o p

Tecnologias de Captacgdo, transmissdo e distribuicdo das informacgGes (texto, imagem estatica, video e som); | Forma

g~ comunicagdo mediada pelo computador; design de interagdo e interface; hipermidia; interagdo | (perceptivos)

Informacdo e . o , o s X o n

homem-computador; interface grafica e tangivel de usuario; multimidia; realidade aumentada; | Industria

Comunicagdo
(NTICs)

projeto digital; dentre outros.

(tecnoldgicos)

Programagao
visual e simbdlica

Componentes visuais; comunicagdo visual; configuragdo dos signos; configuragdo visual; desenho
de tipos; design de livro, revistas e jornais; design de embalagem; identidade visual; ilustragdo;
projeto visual; tipografia; dentre outros.

Utilidade
(antropoldgicos)
Forma
(perceptivos)

Quadro 3: Areas tematicas de investigag3o.
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O grafico 6 apresenta a classificagdo das 215
monografias nestas areas tematicas. Destaca-se que 70% das
monografias (151 trabalhos) se enquadram em uma das
seguintes areas tematicas: Programacdo visual e simbdlica

(24%), Cultura material, fashion e memadria (21%), Novas
tecnologias de informagdo e comunicagdo (12%) e Ergonomia
(13%).

Criatividade e inovagdo

Cultura material, fashion e memoria

Economia e marketing

Educagdo e ensino

Ergonomia e acessibilidade

Industria do entretenimento

Meio ambiente e sustentabilidade

Mobilidade urbana

Novas Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo
Programacdo visual e simbdlica

Monografias por Area Tematicas

(B
J 6%

5%

) 21%

Grafico 6: Monografias por Areas Tematicas de pesquisa.

A partir desta sistematiza¢do, quando da proposi¢do
de um projeto de pesquisa, é altamente recomendavel a
observancia destas areas tematicas pelos alunos e professores
das disciplinas de TCC-I e Il do Uniritter.

Cabe ressaltar-se que a monografia é um trabalho
cientifico que envolve um estudo aprofundado a cerca de
determinados aspectos de um determinado assunto. O
objetivo é apontar, descrever, demonstrar, analisar, articular e
avaliar logicamente um assunto a partir de um tema problema.
Durante este processo, os estudantes mobilizam distintos

estagios cognitivos de aquisicdo de conhecimento
(compreensdo, aplicagdo, analise, sintese e avaliagdo).
Entretanto, este processo inicia, em geral, de forma
desordenada.

Uma série de concepgdes empiricas, filoséficas,
religiosas e cientificas emerge a partir da drea tematica
investigada. Este conhecimento, oriundo da nossa cultura
necessita ser relativizado. Além disto, deve-se levar em
consideragdo que o pensar cientifico na drea do Design
apresenta uma especificidade em relagdo as demais areas do
conhecimento. Ele implica o desenvolvimento da capacidade
ativa de fazer e construir coisas; da capacidade reflexiva de
pensar sobre o que sera ou sobre o que foi feito ou construido;
e da capacidade criativa de imaginar, conceber, adaptar e
inventar coisas e maneiras novas de realiza-las.

Seu campo epistemoldgico se encontra entre o
empirismo e o racionalismo, entre a teoria e prética, entre a
razdo e a emogdo. Se algumas areas do conhecimento
priorizam o racionalismo, outras dependem muito ainda do
empirismo. Assim, o racionalismo esperado do processo de
pesquisa monografica em Design demanda um conhecimento
oriundo de uma verdade légica (dedutiva, indutiva, dialética,
hermenéutica, etc.), mesmo que transitéria, e se alicerca em
paradigmas ou modelos de pensamento.

Ja uma parcela significativa da inovagdo em Design
se origina do entrelagamento do racionalismo e do empirismo.
Observar-se na atualidade que a geragdo de um novo
conhecimento, na maioria dos casos, é fruto da ruptura dos
paradigmas vigentes. Sendo assim, acredita-se que
conhecimento é algo temporario (a ciéncia ndo evolui de
forma linear e cumulativa). Ele estda em constante processo de
desenvolvimento e seu aprendizado resulta da interagdo entre
sujeitos e deles com o meio ambiente. Esta convicgao apregoa

uma pratica em disciplinas de TCC que ndo esta centrada no
modelo de transmissdo e recepgdo de conhecimento. Revisdes
bibliograficas generalistas e descontextualizadas do tema
problema em pesquisa é fruto de um ensino equivocado em
pesquisa. Seu Unico objetivo é receber e devolver
generalidades.

Esta pesquisa busca contribuir para minimizar os
problemas enfrentados pelos estudantes na redagdo de
trabalhos cientificos. A dificuldade esta diretamente
relacionada ao esforgo despendido por eles para a aquisigdo
de conceitos, técnicas e ferramentas que os habilitem a fazer
pesquisa. Estes conhecimentos decorrem de longos anos de
estudos e das experiéncias pessoais vivenciadas, e ocorre num
processo continuo de apropriagdo e estruturagdo cognitiva da
linguagem, que colabora para o desenvolvimento da
capacidade de expressdo verbal em relagdao ao conhecimento
técnico-cientifico compartilhado.

Nosso esfor¢o busca auxiliar no processo de
construcdo destes trabalhos, na valorizagdo do trabalho do
estudante em relagdo: a escolha de uma tematica de pesquisa,
a delimitagdo de um problema, a leitura e seleg¢do do corpus
de investigacdo, a definicdo dos objetivos e metodologias, ao
compartilhamento de suas indagaces e descobertas com o
grupo. Acredita-se que a disciplina de TCC deve fornecer
instrumentos tedrico-praticos para que o estudante possa
formular racionalmente suas questdes de pesquisa, tragar seus
objetivos (gerais e especificos), estabelecer relagdes tedricas,
e consequentemente, adquirir maior autonomia para o
desenvolvimento do seu trabalho. Desta forma, esta pesquisa
busca fornecer subsidios para a produgdo cientifica
compartilhada em Design no Uniritter.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Através deste trabalho, descreveu-se o sistema informatizado
desenvolvido para a pesquisa “A produgdo monografica
discente Universitaria em Design” e a analise dos primeiros
dados coletados da realidade da produgdo cientifica discente
do curso de Design do Centro Universitario Ritter dos Reis -
Uniritter.

A partir destes, ndo se pode formar o perfil do
egresso do curso. Considera-se que seria de grande relevancia
investigar questGes referentes a origem (pais, estado e
cidade), informagOes pessoais (raga, sexo e idade), atuagdo
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profissdo (drea, empresa e expectativas), impressGes sobre o
curso (proposta do programa, corpo docente, corpo discente,
inser¢do na comunidade e incentivo a pesquisa) e formagao
continuada (stricto e lato sensu). O estudo se caracterizaria
por ser quantitativo e descritivo. Os dados poderiam ser
colhidos por meio de um questionario online disponivel na
internet. A pesar disto, verificou-se o numero significativo de
formandos do sexo feminino e o crescimento do nimero de
monografias no curso de Design de Moda.

A investigacdo se concentrou na identificagdo das
metodologias de projeto, palavras-chave, temdticas,
problemas de pesquisa e produto final resultante das
monografias. Prop0s-se a criagdo de uma taxonomia (familia,
género e produto) para identificar e classificar o produto final
resultante. Além disto, propds-se a criagdo de uma terceira
linha de pesquisa com o objetivo de abrigar as tematicas
identificadas. Para tanto, efetuou-se uma investigagdo
histérica a cerca das linhas de reflexdo em Design. Naquele
momento, identificaram-se os seguintes focos de pesquisa:
metodologia, linguagem, economia, gestdo, ecologia,
tecnologia, criatividade, dentre outras.

A partir deste estudo e da leitura dos trabalhos,
propds-se a criagdo de 10 (dez) areas tematicas: Criatividade e
inovacdo; Cultura material, fashion e memdria; Economia e
marketing; Educagdo e ensino; Ergonomia e acessibilidade;
Indastria  do  entretenimento; Meio ambiente e
sustentabilidade; Mobilidade urbana; Novas Tecnologias de
Informagdo e Comunicagdo (NTICs) e Programagdo visual e
simbdlica.

A concepgdo destas dreas tematicas possuem trés
objetivos fundamentais: sistematizar um conhecimento ja
existente (organizagdo e catalogac¢do); difundir a produgdo
cientifica monografica discente (visibilidade e transparéncia);
contribuir para a criagdo de um ambiente favoravel a pesquisa,
propiciando a articulagdo dos pesquisadores em torno de
assuntos de interesse comuns (rede).

As informagles apresentadas neste artigo sdo o
resultado da analise de uma amostra de 215 monografias.
Ressalta-se que a mesma sofre constantes acréscimos (novos
registros cadastrados), podendo gerar pequenas oscilagdes
quanto as estatisticas apresentadas. Nossa meta envolve o
cadastro e analise de todas as monografias (426) do curso de
Design do Uniritter.

Para finalizar, este artigo descreveu o esforgo de um
pequeno grupo de pesquisadores em colaborar para o

desenvolvimento do espirito cientifico e o pensamento
reflexivo em pesquisa. Destacou-se abaixo, os incisos | e lll do
Art. 432 da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB
- n29.394), que expressa este ideal.

DA EDUCAGAO SUPERIOR - Art. 43. A educacgdo superior
tem por finalidade: | - estimular a criagdo cultural e o
desenvolvimento do espirito cientifico e do pensamento
reflexivo; (...) lll - incentivar o trabalho de pesquisa e
investigagdo cientifica, visando o desenvolvimento da
ciéncia e da tecnologia e da criagdo e difusdo da cultura,
e, desse modo, desenvolver o entendimento do homem
e do meio em que vive [6].

Toda a acgdo foi tragada em consonancia com a Lei
9.394 e o regulamento do Trabalho Monografico em Design do
Uniritter. Os dados coletados, tratados e analisados estdo
fornecendo subsidios ao processo de ensino e aprendizagem
nas disciplinas de TCC-l e Il.
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APENDICES

Producao cientifica do Curso de Design [UniRitter]

Areas, linhas de pesquisa, tematicas, problemas, metodologias, etc

Busca | Estatisticas
Menu superior Area de

identificagdo

Estatisticas: selecione uma das opg¢des abaixo

[Por ano] [Por area] [Porlinha de pesquisa] [Por palavras-chave] [Por metodologia de pesquisa]

[Por nota] [Por ano/semestre/alunos] [Por ordem alfabética/alunos concluintes]

N-

Busca: selecione os dados abaixo para filtrar a informacgdo

Instituicdo ITDdas lz‘ Tipo IMonograﬁa lz‘ Ano IZD'I'I E Semestre |2 E
Area ou énfase |Design de Moda ~| Linhas de pesquisa | Todas [=]
Sexo Todos Palavras-chave | Todas [+]
Pesquisar
Monografia

2011-2: Design de Moda

Ordem Foto Matricula Nome do alune Nota PDF Titulo trabalho

Colecdo inspirada em obras de Gustav Klimt
9.7 123.pdf desenvolvida através da técnica de Rapport e
Patchwork artesanal.

A RENDA DE BILRO E A MODA:um resgate da
9.0 125.pdf producdo artesanal e cultural.

Uniforme funcional para trabalhadores do pélo

8.0 124.pdf P
420 petroguimico do rio grande do sul
Couro de peixe como forma de materializar o
4 9.5 112.pdf 4

conceito de sustentabilidade o desian de moda

HITCHCOCK, MODA E CINEMA:Influéncia do figurino
7.5 126.pdf do filme Janela Indiscreta (1954) de Hitchcock na
moda dos anos 1950 e na moda atual.

Bk

Total: 5

Total geral: 5

Figura 2: Interface inicial da ferramenta de interagdo.
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Producao cientifica do Curso de Design [UniRitter]

reas, linhas de pesquiss, tematicas, problemas; metodologias, ete

Suace | Esatistias

Andsé L Marques éa Sévewas

» Logoff

[L':L'.'..*:':ﬁlé.rmlw:n Abrog | Coeas Pefavras~thave | Metodologag | Dibocraling ]
Alterar obra Opgdes para o cadastramento de dados
Instituigaa Cartro Unwverstivic Fiter dos Fea [y
Tipo Morogafa [«
Vituio d)BIUx ESAN 5w « Puwgragh + FotFandy + FortSae
Prejeco de soalaacio pare & prave i rusa ~ Indede -~ 5C
Path p
Ano/semestre [ XW[L 275
Nota 80
Area Desgn Gridcn I
Linha de Oeegn, Tecnokogia @ Educacio [
pesquisa
Resumo

) B/ IKEZIR v o Paragrach  « Bortbumdy o Forefe o

E Trobalhs de conclunio de Curve tem coma choativs v am pratics o conbasimants adawnds pols suter
Surante & Seu Cuft 0 Detign Crifce, o Coasnite 52 Satenrviiviments de um projecs de Siaak2acis teriance gan
» Prals €0 Reas, qoe Sca localaads na municipis de Imbineba ne Seoral de autado de Samta Cataring 0o Brs
prejanunin & 2o ertudag Seealpcas Lo My I8, pleeagramae, 2eret 4
IQSAOTRS 723 MY eIt srpanizache para v loca de oits circalachs de tenatay durante o 290 latesro. —
Gie qua indica « leferma com clarees, shiethvidede v parsonalidede. Que conguints 23 passces gue
D255 DA rala. Of maneira owe alis simsataem com o lecal o Saselem ratarmar

Fah p
Palavras-chave 'Comncagho vl = Pictogrames o)
Fraia do Foss -~ bbb - &[4 Srakzacho -
Temitica W) B I I EFEN 2= * Paragrach »~ FortPamdy =+ FoetSoe
Sieatzachs
Path o
Problema W) B U ESBEN 2e “ Pangragh * FortFamdy *  Fort Soe

Objetivo geral

Wagie de AN ne mefiadre ¢ wmp
. Mot
CHLA Doternad w Ine pripris beirs da peain

AL rants & 5eoin 40 Fous aACOMNE- 18 Com w4
L

sliencio lacol pracima
wnstaachs

dhcvitende o sce
Pah p

W) B I EEIN 2w * Pasgragh  ~ FortFemdy *  Fort Sae

Outanvilver v projats de Sanbaacho twiantics sare » Svais 4o Rona que Aca Jocalizede no mumitipn de Imbavhe
#3 broral 2 satade de Santa Catanns ns Brasd

Peth o
Objetivos W) B EEAN 2 - Pengagh = FomFawly * FortSae
ospocificos

Sem cetachd

Path p
Metodologia Gomes: Processe cutivo (206120 +| =)

v =

PO¥ Seleconar wgave.

Figura 3: Interface inicial para cadastramento da obra.
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Producao cientifica do Curso de Design [UniRitter]

Areas, linhas de pesquisa, tematicas, problemas, metodologias, etc

Busca | Estatisticas

Estatisticas: por ano
[Por ano] [Por drea] [Porlinha de pesguisa] [Por palavras-chave] [Por metodologia de pesguisa)]

[Por nota] [Por ano/semestre/alunos] [Por ordem alfabética/alunos conduintes]

40

1 W Masculino ™ Feminino

35 Monografia [l 15 o 138 130 140 143 144 145 146 147 148 149 150 151 152 153 154
2013 155 156 157 218 219
5 Dissertacao (M3 o 79 80 107 215 216

) 137 158 159 160 161 162 165 166 167 168 170 178 194 135 199
2012 51 Monografia (NI 56 o5 200 201 202 203 204 205 206 207 208 209 210 211 212 213 214
217
9 Dissertacdo LEE™
30 Monografia |! 15 %
2011

4 Dissertacio 02 o

2010 20 Monografia |! 10 %

2009 25 Monografia g 13 %

2008 19 Monografia (M 10 %

Total geral: 198

Figura 4: estatistica monovariada da produgdo discente por ano.
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