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RESUMO

Sociedade, tecnologia e comunicagdo se tornaram inseparaveis a partir da evolugdo das midias digitais e das

demandas informacionais do contexto atual. A partir do avango dos ambientes digitais, as midias deixaram de

ser apresentadas de modo fragmentado e passaram a fazer parte de um metassistema, onde diversos sistemas

interagem e sdo recombinados tornando-se hibridos. Este metassistema permite que a comunicagdo acontega

por meio da participagdo, manipulagdo e compartilhamento entre emissores e receptores. Um dos sistemas

que ajudam a compor esse ambiente midiatico é a tipografia, capaz de proporcionar a comunicacdo além de

integrar o fluxo informacional gerando elementos hibridos. Além de modificar a forma como usudrios e

desenvolvedores interagem a partir dos meios digitais, as inovagdes tecnoldgicas tém provocado

transformagdes no ambito do design e nos processos projetuais da area. A tipografia, campo de estudo que

embasa a pratica do design, também é influenciada por essas transformagdes, pelos novos suportes PALAVRAS-CHAVE
informacionais e pela informatizagdo da produgdo dos tipos. Neste sentido, novos arquivos de fontes tém sido  Tipografia, Design de tipos;
lancados a fim de possibilitar melhorias direcionadas aos meios digitais. Com este propdsito que as fontes  Fontes varidveis; Processo
variaveis foram anunciadas em 2016 apresentando maior flexibilidade e aproveitamento dos tipos em meios  de Design.

digitais. Este formato de fonte permite que diferentes larguras, pesos, inclinaces e outras variagdes sejam

incorporadas em um Unico arquivo proporcionando ao usuario final a decisdo de qual combinagdo sera

utilizada. Diante disso, este estudo teve como objetivo identificar indicativos e componentes do processo de

design de fontes varidveis a partir da pratica profissional de designers de tipos e especialistas em fontes

varidveis no desenvolvimento destas. Para tanto, foram realizadas entrevistas com este publico. Os dados

coletados foram tratados a partir do método de andlise de conteldo e a técnica de analise categorial (BARDIN,

2016), com o auxilio do software ATLAS.ti para andlise dos dados qualitativos. Os resultados da pesquisa

permitiram indicar os cinco principais componentes do processo de design de fontes variaveis, a saber, testes,

espaco de design, presenca de agentes externos ao designer de tipos, contexto de uso e orientagdo para o

desenho dos caracteres, demarcando sua relagdo com as tecnologias digitais.

Design of variable fonts: a prospective investigation with
type designers

ABSTRACT
Society, technology, and communication have become inseparable from the evolution of digital media and the
current context of informational demands. With the advance of digital environments, means of communication
are no longer fragmented but are now part of a metasystem where diverse systems interact and are combined,
becoming hybrids. This metasystem allows communication through participation, manipulation and sharing
between senders and receivers. One of the systems that supports the practice of design, helping compose this
media environment, is typography. This field of study is capable of providing communication as well as
integration to the information flow, therefore generating hybrid elements. Besides changing the way users and
developers interact with digital media, technological innovations have caused transformations in the design
field and its project processes. Typography is also influenced by such transformations, by new means of

- : o . ) KEYWORDS
communication, and by type creation computerization. In this sense, new font files have been launched to
enable improvements in digital media. With this purpose, variable fonts were announced in 2016 presenting
greater flexibility to the utilization of types in digital media. This font format allowed different widths, weights,
slants, and other variations to be incorporated into a single file, which provides the end-user with the decision
of which combination will be used. Therefore, this study aimed to identify attributes and components of
variable font design processes from the professional practice of type designers and variable font specialists. To
this end, interviews were conducted with these professionals. The collected data were treated using content
analysis methodology and categorical analysis technique (BARDIN, 2016) with the aid of ATLAS.ti software for
qualitative analysis. The analysis allowed the researchers to identify five main components of the variable fonts
design process, which are: testing, design space, presence of agents other than the type designer, context of
use, and character design orientation, determining their relationship with digital technologies.
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Variable  fonts;  Design
process.
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1. INTRODUCAO

As tecnologias digitais tém proporcionado novas formas de
produzir e consumir as informacdes. O meio digital redefiniu os
fluxos de informagdo na sociedade permitindo que novas
maneiras de interagir e consumir a informacgdo surgissem em
diferentes contextos. Diante da complexidade do momento
atual, é possivel perceber que as demandas sociais contribuem
para a evolugdo tecnoldgica das midias, tornando inseparaveis
sociedade, tecnologia e comunicagdo (MALLMANN, 2010). Para
Mallmann (2010), as midias ndo sdo mais segmentadas, e sim,
fazem parte de um metassistema, compreendido como a unido
e interacdo entre diversos sistemas, diferenciado e hibrido, que
permite compreender a complexidade dos fluxos informativos.
Diferente do entendimento classico da comunicacgao linear, em
que emissores e receptores se conectavam por um canal que
mediava a informagdo, um metassistema é uma forma abstrata
que ndo se encerra em si mesma. Nele, a comunicagdo aparece
por meio da participacdo, manipulacdo e compartilhamento
entre emissores e receptores. Desta maneira, o fluxo se
encontra ao redor do todo, conectando os interagentes,
envolvendo seres humanos e as tecnologias, no qual todos sdo
interagentes, sejam produtores ou receptores de midia
(MALLMANN, 2010).

Percebe-se assim, que, devido ao desenvolvimento
tecnoldgico e ao crescimento de aparatos associados a
conectividade, pessoas, ideias e informagdes transitam de
modo a tornar inconstante tempo, espaco e significado. Com
isso, a sociedade apresenta-se imersa na cultura digital
proporcionada pelos novos dispositivos, como smartphones e
tablets, bem como as tecnologias de rede sem fio, que, agora,
fazem parte do cotidiano, viabilizando a comunicacdo e
informacdo de forma rapida e agil (HENRIQUES; FURINI, 2018;
MANTOVANI, 2016).

As inovagGes tecnoldgicas também tém provocado uma
série de transformagdes no ambito do design, tanto em relagdo
ao processo de projeto quanto aos produtos desenvolvidos
pelos profissionais da area. Reconhecido durante a Revolugdo
Industrial, com o propdsito de aumentar a qualidade de
produtos em processo de industrializagdo, o design é uma area
do conhecimento que explora as relagdes do ser humano com
artefatos e linguagens. Com ele, é possivel conceber
tecnologias e significados que influenciam no cotidiano da
sociedade (KOCHHANN, DAPPER, 2018).

51

Diferentes areas de estudo embasam a pratica projetual
do design, como o campo da tipografia, que estuda histdria,
praticas e processos de criacdo e aplicagdo de simbolos
ortograficos e para-ortograficos (FARIAS, 2013). Ao processo de
criacdo destes simbolos, convencionou-se a terminologia
“design de tipos”. Para Scaglione (2014), a tipografia cumpre
papel central no design gréfico, pois a maioria das pecas de
comunicagdo grafica exigem, em maior ou menor grau, 0 Uso
da palavra escrita para cumprir sua funcdo, e da tipografia para
sistematizar a escrita. Além disso, ao considerar os
metassistemas digitais, a tipografia pode ser entendida como
um sistema pertencente ao fluxo informativo, capaz de se
integrar e gerar novos elementos hibridos.

A partir do avanco das tecnologias digitais, o nimero de
familias tipogréficas disponiveis para designers e demais
usuarios de fontes cresceu em ritmo acelerado,
proporcionando novos tipos com caracteristicas diferentes
para atender novas demandas de publico e se adaptar aos
novos suportes informacionais (CHENG, 2020). Além disso, com
a informatizagdo, o ambito tipografico sofreu mudangas e foi
impulsionado pelo uso das ferramentas digitais e os formatos
de fonte comecaram a ser desenvolvidos com o objetivo de
permitir maiores possibilidade de uso e capacidade de
armazenamento (HAMMERSCHMIDT; FONTOURA, 2011;
HENESTROSA; MESEGUER; SCAGLIONE, 2014; PAMENTAL,
2014).

Com o intuito de proporcionar mais flexibilidade aos tipos
e um maior aproveitamento destes em meio digital, foi langado
o formato de fonte variavel. Anunciadas em 15 de setembro de
2016, as fontes variaveis foram desenvolvidas por um consércio
gue uniu as empresas, por vezes concorrentes, Google, Apple,
Microsoft e Adobe, e consistem em uma nova tecnologia na
qual diferentes larguras, pesos, inclinagdes e muitas outras
variagBes sdo incorporadas em um unico arquivo (VICTIONARY,
2019). Ou seja, se em uma familia de fontes tradicionais cada
variacdo corresponde a um arquivo diferente, nas fontes
varidveis todas as variagBes estardo em apenas um arquivo.
Sendo assim, em uma fonte varidvel com eixo de variagdo de
peso, o usuario pode selecionar qualquer instancia entre duas
masters —também chamadas de extremos das fontes varidveis
—, e é capaz de ajustar a espessura das letras de acordo com a
sua necessidade, conforme ilustra a Figura 1.
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Figural Masters e instancias em uma fonte varidvel.

As fontes varidveis ainda se diferenciam das familias
tipograficas  tradicionais por economizar espaco de
armazenagem, visto que, diversas variacGes sdo alocadas em
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um sé arquivo (PAMENTAL, 2018). Com o menor peso dos
arquivos, as fontes varidveis ainda contribuem em um
carregamento mais rapido de sistemas online e necessitam de
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menos banda de rede para tal acesso. Portanto, apresentam
diversos beneficios para o design de produtos digitais, visto que
podem ser utilizadas de maneiras diversas em telas com
formatos e tamanhos diferentes e possuem a capacidade de se
adaptar automaticamente ao contexto delas (AUTOR, 2018).

Por exemplo, é possivel utilizar as fontes varidveis para
melhorar as experiéncias de leitura em modos de aparéncia de
tela diferentes. A pagina “Letter from Birmingham Jail”, criada
por Jason Pamental, utiliza o recurso de ajustar o texto de
acordo com a aparéncia do dispositivo de leitura. Ou seja, ao
mudar a aparéncia do dispositivo para modo noturno, as letras
levemente aumentam o seu peso para que, visualmente para o
leitor, as espessuras das hastes das letras ndo se alterem e
mantenham a qualidade de leitura, conforme ilustra a Figura 2.
A pdgina apresentada pode ser acessada a partir do link
presente na figura ou do QR Code.

letterfromiail.com

Letter from Birmingham Jail

Letter from
Birmingham Jail

by Dr. Martin Luther King, Jr.

From the Birmingham o

16 April, 1963

LE CONFINED HERE IN THE BIRMINGHAM CITY JAIL, | CAME
Watr\u! your recent statement calling my present activities “unwise
and untimely.” Seldom do | pause to answer eriticism of my workand
ideas. If 1 sought to answer all the criticisms that cross my desk, my
secretaries would have little time for anything other than such
correspondence in the course of the day, and 1 would have no time for
constructive work. But since I feel that you are men of genuine good will

and that your eriticisms are sincerely set forth, | want to try to answer your

Letter from
Birmingham Jail
by Dr. Martin Luther King, Jr.

From the Birmingham jail where he was imprisoned a1 8 participant ix nomuiolent demonstrations
‘against segregation, Dr. Martin Luther King, 1., wro

[ conrine N THE BIRMINGHAM CITY 4
‘\‘ across your recent statement calling my present ac
and untimely.” Seldom do
If 1 sought to answer all the criticisms that cross my desk, my secretaries
would have little time for anything other than such correspondence in the
course of the day, and | would have no time for constructive work. But since
1fee] that you are men of genuine good will and that your criticisms are
sincerely set forth, | want to try to answer your statement in what | hope

toanswer criticism of my

letterfromjail.com (acesso em: dez. 2021)

Figura2 Exemplos de variagdo de fonte varidvel determinada por

modos de aparéncia de dispositivos.

Também ¢é possivel condicionar as variagdes do texto
as decisGes do usuario. Um exemplo é direcionar a variagdo
de peso e inclinagdo de uma fonte varidvel conforme a
posicdo de um dispositivo mdvel no espaco. Ao passo que o
dispositivo é inclinado para frente e para traz, as letras
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ganham e perdem peso e quando inclinado para as laterais
varia o angulo das mesmas. A Figura 3 ilustra essas variacBes
e o video que apresenta o movimento pode ser acessado
pelo link ou QR Core.
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https://www.instagram.com/p/BeGG5X6AtQo/ (acesso em:
dez. 2021)
Figura3 Exemplos de variagdo de fonte varidvel determinada por

variagdo da posicdo do dispositivo mével no espago.

Sdo muitos os destaques sobre as fontes varidveis e
suas potencialidades frente as demais familias tipograéficas
(SMEIJERS, 2015; PAMENTAL, 2018; VICTIONARY, 2019).
Todavia, os estudos que apontam os propdsitos, os
processos de desenvolvimento e a utilizagdo das fontes
variaveis ainda sdo escassos. Entende-se por processo:
conceitos, dimensdes, elementos e suas relagbes. Para o
design, a sequéncia ou o encadeamento de operagdes, fatos
e fendOmenos que seguem um certo esquema, representa o
processo. Portanto, implica em uma apropriagdo do
problema a ser resolvido considerando aspectos de
producgdo e uso (COELHO, 2011).

Sendo assim, como parte de uma pesquisa mais ampla,
o presente artigo teve como objetivo identificar indicativos
e componentes do processo de design de fontes varidveis a
partir da pratica profissional de designers de tipos e
especialistas em fontes varidveis no desenvolvimento
destas. Para tanto, foram realizadas entrevistas com este
publico e os dados levantados foram tratados a partir do
método de analise de conteddo e a técnica de andlise
categorial proposta por Bardin (2016), com o auxilio do
software ATLAS.ti para analise dos dados qualitativos.


http://letterfromjail.com/
https://www.instagram.com/p/BeGG5X6AtQo/
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2. PROCESSO DE DESIGN DE TIPOS

A introducdo das tecnologias digitais permitiu que o
processo de design de tipos se tornasse mais acessivel.
Porém, mesmo com as facilidades proporcionadas pelos
softwares e ferramentas de desenvolvimento de tipos, o
processo ainda é complexo e demanda de diferentes etapas
para um resultado consistente. Conforme Smeijers (2015)
apesar de parecer que o trabalho do designer de tipos é
fazer novos caracteres — compreendidos como o menor
componente da linguagem escrita, tais como as letras,
numeros, pontuacdo, entre outros — o objetivo real é criar
uma nova imagem de palavra com qualidade diferente do
que ja esta disponivel. Para o autor, um designer precisa ter
algo a dizer e uma boa razdo para se desenhar mais um tipo.
Os motivos podem ser variados, mas € necessario ter
conhecimento dos tipos e fontes ja existentes. Desse modo,
é possivel identificar quais necessidades ainda ndo foram
atendidas bem como conhecer todas as partes que
envolvem uma familia tipografica. Conforme Mena (2015),
para encontrar uma forma apropriada para os caracteres de
um projeto tipografico deve-se seguir um processo com
estrutura adequada, cujas diretrizes conduzam as decisGes
necessarias ao projeto.

Ao iniciar um projeto tipografico, é preciso definir um
conceito. Para isso, deve-se partir de uma definicdo
simplificada, como a decisdo de desenvolver uma familia de
texto para livros, ou de maneira mais especifica como “uma
familia de texto para compor livros sobre a histéria do
México, particularmente em latim, espanhol e nauatle”
(HENESTROSA, 2014, p.15). Além disso, é possivel
considerar o publico-alvo nas definicdes do projeto. Esse
publico pode ser dividido em dois: o usuario da fonte, os
designers que irdo aplica-la nos projetos; e o usuario das
mensagens, ou seja, os leitores e suas possiveis limitagdes.
Nesse sentido, Henestrosa (2014) sugere que se deve
encontrar um problema a ser resolvido, assim como
acontece em demais projetos de design. Esse problema
pode ser definido pelo designer de tipos, partindo de
desejos pessoais, de uma inspiragdo visual, bem como de
investigagGes histodricas, intelectuais e culturais, ou mesmo
por um agente externo, tal como um cliente, como acontece
em projeto de fontes customizadas (custom fonts), que
podem ser resumidos como um projeto tipografico
personalizado de acordo com as necessidades do cliente ou
empresa (CHENG, 2020). As definicGes de projeto sdo
relevantes para a construcdao de familias tipograficas, pois
segundo Henestrosa (2014), para conseguir uma solugdo
gue atenda uma grande demanda, é necessario um grande
numero de fontes e variagdes.

Cheng (2020) salienta que ndo existe um processo
Unico ou correto para criar uma familia tipografica. Para a
autora, as metodologias individuais sdo tdo Unicas e
variadas quanto os proprios desenhos das letras.
Independente da sequéncia de desenvolvimento de tipos,
Scaglione (2014) ressalta que o design de familias
tipograficas é tarefa lenta e meticulosa, e que o processo
pode levar meses ou mesmo anos, dependendo da
perseveranga, do tempo diario de dedicacdo e do rigor nos
testes e corregdes. Nesse sentido, Meseguer (2014) sugere
que, dentre os diversos fatores que irdo influenciar no
tempo necessario para o desenvolvimento de um projeto de
design de tipos, os mais relevantes sdo o nivel de
complexidade da familia tipogréfica e a quantidade de glifos
— definidos como as diferentes representagbes graficas de
um caractere — e caracteres.

Apesar das diferentes perspectivas necessarias para a
criacdo de tipos, Scaglione (2014) reforga que, definir um
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fluxo, um processo, ou adotar um método para o
desenvolvimento de um projeto de design de tipos, faz com
que o trabalho seja mais rapido, evita trabalhos redundantes,
além de sistematizar a tomada de decisGes de design.

Ao analisar métodos, processos e relatos académicos
do desenvolvimento de fontes tipograficas (ADOBE, 1995;
MATTE, 2009; HAMMERSCHMIDT, FONTOURA, 2011;
HENESTROSA, MESEGUER, SCAGLIONE, 2014; CARDINALI,
2015; DOLGIKH, 2018; SMITH, GROENEWOLD, 2018;
CHENG, 2020) e fontes varidveis (MALDONADO, 2019;
CARVALHO, NEDER, 2019), recuperados a partir de uma
revisdo integrativa de literatura (AUTOR, 2021), é possivel
perceber que os mesmos percorrem fases e sequéncias
semelhantes para atingirem seus propodsitos criativos e
estratégicos. Em uma visdo ampla, é possivel identificar trés
principais momentos no desenvolvimento de uma fonte
digital e variavel. Primeiro, tem-se a elucidagcdo do
problema, a busca por referéncias, materiais, a analise dos
mesmos e a definicdo do propdsito dos tipos. Na sequéncia,
inicia-se a exploracdo pela forma das letras, com desenhos
manuais ou digitais, até obter o resultado desejado para os
caracteres principais da fonte, ou seja, aqueles que
possuem hastes e partes distintivas e que servem de base
para a construcdo dos demais glifos da fonte. Da mesma
forma, é identificada a métrica da fonte, que ira guiar o
desenho dos demais caracteres. Com isso, o conjunto de
caracteres é elaborado na sua totalidade, sdo ajustados
espagamentos, kerning — processo de adicionar ou remover
espacos entre pares de letras especificos — e hinting —
informacGes contidas nas fontes que modificam as formas
dos caracteres quando apresentados em telas de baixa
resolucdo, para ndo perder qualidade tipogréfica, que pode
ser feito automaticamente com o auxilio de softwares. Por
ultimo, tem-se o momento de gerar o arquivo da fonte,
testa-la em sistemas operacionais para comprovar sua
eficacia, e desenvolver um specimen, documento que
apresenta um resumo da fonte, para apresentar aos
possiveis usuarios as suas potencialidades.

3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Nesta pesquisa adotou-se uma abordagem qualitativa, visto
que esta relacionada a uma situacdo complexa e particular,
a saber, o processo de design de fontes variaveis, bem como
contempla a subjetividade, amostras selecionadas por
acessibilidade e dados tratados de maneira interpretativa
(FREIRE, 2013).

A coleta de dados se deu por meio de entrevistas
semiestruturadas com dez designers de tipos e especialistas
em fontes varidveis. Para tanto, os procedimentos de
pesquisa foram divididos nas seguintes etapas: (i)
preparacdo para coleta de dados; (ii) encaminhamento das
guestes éticas; (iii) selegdo dos participantes e teste piloto;
(iv) realizagdo das entrevistas; (v) organizagdo e tratamento
dos dados, conforme detalha a Figura 4.

A selecdo dos participantes se deu pela aderéncia com
a pratica do design de tipos, elegendo, principalmente,
aqueles que ja publicaram fontes varidveis, que ja foram
premiados por suas fontes ou que atuam em empresas de
destaque no cenario da producdo de fontes digitais. Ainda,
foi utilizada a estratégia da “bola de neve”, que consiste em
pedir indicagBes aos participantes da pesquisa levando a
novos contatos para a participagdo na mesma (FLICK, 2009).

Durante os meses de junho, julho e agosto de 2020
foram contatados treze profissionais que atuam como
designers de tipos e especialista em fontes variaveis
selecionados de acordo com os critérios supracitados. A
medida que as indicagBes advindas da estratégia da bola de
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neve se repetiram ou direcionavam a profissionais ja
contatados, encerrou-se a busca por novos entrevistados.

PREPARA(;AO PARA A COLETA
Identificacdo dos pontos a serem
explorados e elaboracdo do roteiro

da entrevista

K\ QUESTOES ETICAS

Preparacdo e submissdo dos documentos
necessdrios ao comité de ética da universidade
envolvida nesta pesquisa

@ SELEgAO DOS PARTICIPANTES

Busca e selecdo dos especialistas a serem
convidados para a pesquisa e realizacao
do Teste Piloto

o\ REALIZA(;T\O DAS ENTREVISTAS
K Entrevistas online semiestruturadas

com designers de tipos e especialistas

em fontes varidveis

@ TRATAMENTO DOS DADOS
Transcricdo total das entrevistas, codificacdo,
classificacdo e categorizacdo das falas dos
participantes junto ao Atlas.ti

Figura4 Etapas e procedimentos da pesquisa.

O cerne das questdes das entrevistas visou elucidar em
maior profundidade do processo de desenvolvimento das
fontes varidveis com o objetivo de compreender a pratica
adotada pelos entrevistados, bem como aprofundar o
levantamento bibliogréafico prévio. Os temas tratados foram
em relagdo as definicGes e requisitos de projeto,
especificidades do desenho de variadveis, tratamento final e
verificacGes.

Para a analise e sintese dos dados obtidos nas
entrevistas, utilizou-se o0 método de analise de conteldo e
a técnica de analise categorial proposta por Bardin (2016) a
partir da transcricdo das entrevistas, com o auxilio do
software ATLAS.ti (http://atlasti.com). Conforme a autora,
esta técnica faz uso de processos de codificagdo,
classificacdo e categorizagdo a partir do desmembramento
do texto em unidades e codigos classificados e reagrupados
em categorias com base em analogias.

Bardin (2016) explica que a categorizagdo trata de uma
classificacdo dos elementos de um conjunto e seu
reagrupamento segundo critérios definidos previamente,
formando, portanto, as categorias. Esse processo explora o
dominio de maneira dedutiva a fim de determinar as classes
de maior abrangéncia dentro de uma tematica. A
codificagdo nada mais é do que o tratamento do material,
ou seja, a transformacdo de dados brutos do texto em uma
representacdo do conteldo ou da sua expressdao. Com isso,
é possivel escolher as unidades de cddigos, optar pelas
regras de contagem e classificar os cddigos dentre de
categoriais.

Por sua vez, a categorizagdo trata da classificagdo dos
elementos de um conjunto e seu reagrupamento segundo
critérios definidos previamente, formando, portanto, as
categorias. Os critérios para categorizagdo podem ser
semanticos, sintdticos ou expressivos. Para Bardin (2016)
classificar elementos implica em compreender o que cada
um deles tem em comum com os outros, e envolve,
portanto, isolar, repartir os elementos e organizar as
mensagens. Esse processo explora o dominio de maneira
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dedutiva a fim de determinar as classes de maior
abrangéncia dentro de uma tematica.

4, RESULTADOS

Diante das estratégias supracitadas, foram realizadas dez
entrevistas com profissionais tanto autdbnomos quanto
atuantes em empresas de design de tipos. Sete destes sdo
de nacionalidade brasileira, cinco atuam no Brasil, um em
Berlim — Alemanha e um em Barcelona — Espanha. Contou-
se, ainda, com a participacdo de um profissional da
Argentina, um de Portugal e um dos Estados Unidos
atuantes em seus paises. Com relagdo a formagdo destes
profissionais, foi possivel identificar que a maioria dos
participantes, nove entre os dez, sdo formados em design.
Apenas um participante tem formagdao em Arquitetura e
Urbanismo. Ainda quanto a formacéo, seis dos dez possuem
algum tipo de especializagdo ou formacdo complementar
relacionada ao design de tipos.

Quanto ao tempo de atuagdo dos participantes, sete
entrevistados atuam com design de tipos ha mais de cinco
anos, como mostra a Figura 5. Em relacdo ao local de
atuagdo, a maioria dos dez consultados atuam de forma
autdbnoma, em parcerias com type foundries ou na sua
prépria fundidora, sete participantes. Dois sdo funcionarios
de uma type foundrie exclusivamente e um é professor de
design de tipos. A Figura 5 ainda apresenta exemplos de
fontes publicadas pelos mesmos.
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Figura5 Perfil dos
entrevistados.

designers de tipos e especialistas

As entrevistas foram realizadas durante os meses de
junho, julho e agosto de 2020, a distancia por meio de um
sistema de videoconferéncia online, gravadas em audio e
video com o consentimento dos entrevistados. As
transcricOes destas foram tratadas com auxilio do software
ATLAS.ti e os principais resultados sdo apresentados na
sequéncia.

Conforme mencionado, as entrevistas visaram
identificar indicativos e componente do processo de design
de fontes varidveis. Sendo assim, foi feita uma leitura geral
dos dados levantados para a identificagdo de possiveis
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codigos, seguida de novas leituras para efetivar a
codificagdo. Na sequéncia, estes coédigos foram
categorizados em grupos de cédigos de acordo com a
tematica e proximidade entre eles. Para o tratamento dos
dados, as perguntas da entrevista foram organizadas em
cinco temas em que as falas dos participantes geraram 11
grupos de cddigos relacionados entre si, conforme ilustra a
Tabela 1.

Tabela 1 Gruposde codigos identificados nas tematicas da entrevista.
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Teolg=s| o o ] 8 B &
z% w| 0 < _g 20 B o < ‘5 m
S ol 20 c Y - €| R 2%
Ea|lEg| 28 58| E8
CATEGORIAS T o] @ € U 5| 3 el < S =
. ags| aoge o sl do [ = &
(Grupos de cédigos)
Testes 0 2 0 38 10 50
Espago de Design 0 15 17 0 0 32
Terceiros 5 0 0 1 14 20
Contexto de uso das 16 3 0 0 0 19
fontes
Orientagdo para o 0 1 10 3 0 14
desenho dos caracteres
Preparagdo do arquivo | O 0 0 0 11 11
C‘aractferlstlcas 6 5 0 0 0 1
tipograficas
Divulgagdo 0 0 0 0 11 11
Pesquisa 9 0 0 0 0 9
Distribui¢do 0 0 0 0 7 7
Etapas do processo 0 0 1 0 0 1
TOTAL | 185

Ao serem questionados sobre a defini¢do dos requisitos
de um projeto tipografico e também sobre quais os aspectos e
atividades que envolvem esta questdo, os entrevistados
apontaram aspectos relacionados as categorias de pesquisas,
contexto de uso da fonte, caracteristicas tipograficas, influéncia
de terceiros e interesse pessoal, conforme apresenta a Figura
6.

Com relagdo aos critérios utilizados para definir os
requisitos de projeto entre os entrevistados da pesquisa, a
maior recorréncia foi a realizacdo de pesquisas em diversos
niveis para o inicio do projeto, apontado por sete deles. Dentre
elas, as mais citadas foram o uso de referéncias tipograficas,
indicado por trés participantes e também as pesquisas de
mercado, a fim de identificar algumas lacunas, pontuado por
dois participantes. Ademais, foram citadas as andlises da
colecdo de fontes da propria type foundrie a fim de identificar
possiveis projetos ainda ndo realizados ou complementares, os
estudos para identificar possiveis resgates tipograficos e
também a realizagdo de pesquisas apds o desenho de algumas
letras a fim de verificar e existéncia ou ndo de outras tipografias
similares, todos citados por um participante cada.

Em relacdo as caracteristicas tipograficas das fontes, seis
participantes abordaram este aspecto como um requisito de
projeto, tanto no tocante as caracteristicas formais quanto
conceituais e expressivas da fonte. O contexto de uso da fonte
também foi abordado nesta tematica. Quanto a isso, a maior
recorréncia, abordado por cinco participantes, reforgca que o
contexto de uso deve ser um requisito de projeto, e por vezes
ele também surge com o briefing vindo de terceiros, conforme
dois participantes. Entretanto, dois entrevistados ressaltaram
que o contexto de uso surge durante o projeto. Ainda, outros
dois afirmaram que projetam suas familias tipograficas de
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forma que elas atendam uma ampla gama de aplicagGes. Em
contrapartida, um participante afirmou que tentar definir a
proposta de uso mais fechada possivel.
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Figura6 Aspectos considerados para definir os requisitos de projeto
de design de fontes varidveis.

Também em relagdo ao uso, foi mencionado por um
participante que o principal na definicdo do contexto de uso da
fonte é o tamanho em que a fonte vai ser utilizada. Conforme
o Entrevistado 03, “se [a fonte] for para texto, corpos
pequenos, ndo vai poder ser tdo expressiva. Jd se for uma fonte
de titulo, se vocé fizer algo muito simples ela ndo vai ter muita
graga”.

Outro aspecto citado por quatro entrevistados em relagdo
aos requisitos de projeto foi o recebimento de briefings vindos
de terceiros, sejam eles clientes, diretores da empresa (para os
que atuam em type foundries ndo préprias) e também foi
abordado sistemas de geragdo automatica de briefings
tipograficos. Em menor recorréncia, trés participantes citaram
se valer do interesse pessoal ao criar uma nova tipografia.

Quanto as questBes especificas dos projetos de fontes
varidveis e seus componentes, chamados aqui de defini¢ces
projetuais de fontes varidveis, foram destacados pelos
entrevistados aspectos referentes as categorias de espaco de
design, caracteristicas tipograficas, contexto de uso de fonte,
testes e orientagdes para o desenho dos caracteres, em ordem
descrente de recorréncia, conforme mostra a Figura 7.

No que diz respeito ao espaco de design, os super
extremos apresentaram maior recorréncia, abordados por sete
participantes. Nesse sentido, os mesmos explicaram que, para
definir os extremos de uma fonte varidvel, desenham o maior
extremo que for possivel, ainda que eles sejam descartados
depois e o extremo da fonte em si seja escolhido em outra
instancia do espaco de design.

Também em relagdo ao espaco de design, foi tratado
sobre a defini¢do dos eixos da fonte varidvel. Diante disso, cinco
participantes reforcam a influéncia das varia¢es classicas na
definicdo dos eixos da fonte variavel. Ainda, dois entrevistados
apontaram que a defini¢do dos eixos decorre das necessidades
do projeto e do propdsito que a fonte terd. Somado ao espago
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de design, foi pontuado o desenho do mesmo pelo Entrevistado
09, conforme ele “quando vocé tem muitos eixos (mais de 3
dimensdes), ajuda muito vocé desenhar a forma geométrica do
seu espago de design, pois tudo depende de onde vocé coloca
suas mdsters”.
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Figura7 Aspectos considerados ao definir caracteristicas de projetos
variaveis.

QOutro assunto destacado sobre a definicdo projetual das
fontes varidveis, foram as caracteristicas tipograficas,
mencionadas por cinco participantes. Destes, quatro
exploraram as caracteristicas expressivas da fonte, refor¢ando
que a este é um ponto importante na definicdo dos eixos da
fonte varidvel, bem como algo possivel de ser explorado a partir
desta tecnologia. Por sua vez, o outro participante abordou as
caracteristicas formais da fonte no sentido de verificar quais as
variagGes possiveis a partir dessas caracteristicas.

Identificou-se também a influéncia do contexto de uso da
fonte na definicdo das masters das fontes variaveis,
mencionado por dois participantes, e na definicdo dos eixos,
citado por um participante. Conforme eles, as caracteristicas
das masters, assim como os eixos que a fonte tera, devem ser
coerentes e decorrentes do contexto de aplicacdo da tipografia.

Quanto ao desenho das fontes varidveis, todos os dez
entrevistados levantaram aspectos referentes a categoria de
espago de design. Por sua vez, assuntos relacionados a
orientac¢Bes para o desenho de caracteres foi mencionado por
nove participantes. Além disso, um entrevistado reforgou o uso
de uma palavra-teste para auxiliar o desenho dos caracteres. A
Figura 8 sintetiza os codigos mencionados pelos participantes
em relagdo a este tema tratado na entrevista.

Em relagdo ao espago de design, que reflete a gama de
variacGes disponiveis em uma fonte varidvel, envolvendo os
eixos, as instancias, os extremos, as masters (ou sources) e os
demais aspectos que compde a fonte varidvel (PHINNEY, 2019),
foram identificadas 18 citagdes, ou seja, falas dos participantes,
sobre temas que foram codificados e classificados nesta
categoria. Os dois aspectos mais recorrentes deste grupo sdo
relacionados a preferéncia dos profissionais em relagdo ao
inicio do desenho de fontes variaveis, cinco deles apontaram
que os extremos sdo desenhados primeiro, ja trés indicaram o
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inicio do desenho por uma variagdo intermediaria. Além desses,
um dos participantes explanou que as instancias intermediarias
sdo desenhadas em um momento de geragdo de alternativas,
enquanto o desenho iniciando pelos extremos acontece
quando os requisitos ja estdo definidos. Outro participante
ainda pontuou sobre a complexidade em iniciar o desenho
pelos extremos, pois ha uma dificuldade maior em se conseguir
um bom resultado nas instancias intermedidrias. Ainda em
relacdo a isso, um entrevistado pontou o desenho de trés
masters, duas extremas e uma intermediaria a fim de ter um
controle maior do desenho dos caracteres.
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Figura 8 Aspectos relativos ao desenho de caracteres de fontes
variaveis.

Outro ponto explorado por um entrevistado foi a
compatibilidade dos eixos de variacdo. Conforme ele, é
necessario fazer os desenhos pensando nessa compatibilidade,
pois muitos problemas acontecem quando isso ndo é feito.
Ainda, outro participante exp0s a importancia do desenho do
espaco de design para orientar o desenvolvimento da fonte
variavel.

Por sua vez, os aspectos relacionados as orientacdes para
o desenho dos caracteres das fontes variaveis dizem respeito
ao uso de métricas, citado por seis participantes, e aos ajustes
oticos, apontado por quatro participantes. Com relagdo ao uso
de métricas, a Entrevistada 02 reforgou a importancia de definir
meétricas para o desenho de fontes varidveis a fim de otimizar o
tempo de trabalho, conforme ela “se o projeto contempla desde
o inicio que serd uma fonte varidvel, as questées que podem
potencializar o seu desenvolvimento devem ser antecipadas”.
De todo o0 modo, o Entrevistado 09 destaca a importancia dos
ajustes oticos afirmando que “o olhar é melhor do que a régua.
Fonte ndo funciona matematicamente. Funciona se agrada o
olhar”.

Ao serem questionados sobre os processos que levam a
qualidade das instdncias de uma fonte varidvel, nove
entrevistados apontaram que a realizacdo de testes é a
estratégia utilizada para garantir a qualidade de todas as
instancias. Sobre esses testes, diversos aspectos foram
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pontuados, tanto os feitos pelos proprios designers de tipos,
quanto a indicagdo da parceria com terceiros. Ainda sobre esse
tema foram citados aspectos relativos as orientacdes para o
desenho dos caracteres, conforme mostra a Figura 9, a seguir.
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Figura9 Processos que levam a qualidade das instancias das fontes

varidveis.

Com relagdo aos testes, diversas estratégias foram
citadas. Dentre elas, as trés mais recorrentes, todas abordadas
por seis entrevistados cada, foram a verificacdo das instancias
nomeadas ou definidas, os testes feitos em plataformas
digitais, que permitem animar e verificar todas a transi¢do das
instancias da fonte varidvel, e os testes das fontes impressas.

Outras estratégias com um numero expressivo de citacbes
foram a aplicacdo da fonte no contexto de uso e os testes na
web a partir de sistema que permite simular a fonte em
qualquer site da internet, ambas pontuadas por cinco
entrevistados. Na sequéncia, trés participantes mencionaram
os testes de transicdo da interpolagdo proporcionados pelos
proprios softwares de desenho de fontes.

Além dos sistemas supracitados, dois entrevistados ainda
abordaram outras ferramentas criadas para o teste de fontes,
desenvolvidas por empresas de software. Junto a essas
estratégias, ainda foram mencionados os testes da fonte em
desenvolvimento na tela de um celular, citado por um
participante, e também as revisGes constantes durante todo o
desenvolvimento da fonte variavel, pontuado por outro.

As orientacOes para o desenho dos caracteres também
foram apontadas como um fator para proporcionar qualidade
as instancias das fontes varidveis por trés participantes, em
especifico as boas praticas para a construcdo das fontes
variaveis e para o desenho das masters. Algumas das citadas
pelos profissionais foram os pontos ortogonais, utilizar a
visualizagcdo de masters para prever ruidos na interpolagdo e a
definicdo de parametros pré-definidos para o desenho. Por
ultimo, um participante ressaltou a consulta a terceiros para
identificar possiveis problemas nas instancias, principalmente
através da solicitagdo de uso da fonte por amigos e designers.

Os entrevistados ainda foram questionados sobre o
processo de finalizagdo de um projeto de design de fonte
varidvel onde foram identificados codigos relacionados as
categorias terceiros, preparagdo do arquivo, testes, divulgagdo
e distribuicdo das fontes, em ordem de maior para menor
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recorréncia. A Figura 10 destaca os conceitos abordados por
eles.
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Figura 10 Aspectos considerados na finalizagdo do projeto de design
de fontes varidveis.

A participagdo e influéncia de terceiros, categoria de
maior recorréncia em relagdo ao tema, foi identificada em 14
citacGes referentes ao processo de finalizagdo das fontes
variaveis, parte relacionado aos testes e preparagdo do arquivo
e parte relacionada a divulgacdo e distribuicdo das fontes.

Com relagdo a preparagdo do arquivo, as questdes
relacionadas a definicdo de informagdes e metadados das
fontes e a exportagdo do arquivo final foram as mais
recorrentes, citadas por trés participantes cada. A revisdo de
possiveis problemas no desenho dos caracteres foi pontuada
por dois entrevistados. Ainda, os processos de mastering
(revisdo das fontes que envolve verificar a qualidade técnica
dos contornos das letras, estabelecer valores as métricas
verticais, ajustar espacamentos e kerning, ajustar
configuragBes open type e hinting e nomear instancias) e
hinting das fontes variaveis foi mencionado por um participante
cada.

Com relagdo aos testes, a maior recorréncia foi em relagao
as checagens finais das fontes. Conforme seis participantes, é
necessario fazer uma revisdo final em relagdo a diversos
aspectos, por isso, citam a utilizagdo de checklists que
organizam estas estratégias. Também foram mencionados os
testes em plataformas digitais que permitem a animacgdo e a
transicdo das fontes varidveis, os testes a partir da fonte
impressa em diferentes tamanhos e variagdes e a verificagdo e
checagem a partir da construcdo do specimen da fonte, todos
abordados por um entrevistado cada.
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Estes procedimentos se relacionam com a consulta a
terceiros. Cinco entrevistados apontam a possibilidade em
envolver outros profissionais, podendo ser relacionado ou ndo
ao design de tipos, para testar e fazer a checagem final da fonte
antes de libera-la para distribuicdo bem como contar com
profissionais especialistas na etapa de pds-producdo da
tipografia.

Quanto a divulgacdo da fonte, cinco entrevistados
indicaram o processo de divulgagdo executado por terceiros,
como a equipe de marketing de uma empresa de maior porte,
a contratagdo de servigos para a realizagdo da tarefa ou a
divulgacdo feita pela foundrie que ird distribuir a fonte. Estas
citagGes se relacionam com os codigos de terceirizacdo da
divulgacdo e divulgacdo pela equipe de marketing da empresa.
Por sua vez, quatro participantes mencionaram atender as
demandas desta etapa do processo por si proprios. Ainda, dois
participantes trataram sobre os atributos para a divulgacao,
como optar pelos “glifos mais bonitos, mostrar os possiveis
usos, mostrar o set de caracteres, as variagbes, os alternates,
programagdes open type” (Entrevistada 05) além de “listar os
usos que [a fonte] teria, [...] [e] gerar ideias de mock ups”
(Entrevistado 08).
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Sobre a distribuicdo das fontes varidveis, cinco
participantes informaram fazer a disponibilizacdo e
comercializagdo das fontes por outras type foundries ou por
redes de venda e distribuicio de fontes, relacionando-se
também ao cddigo de distribuicdo por terceiros. Além desses,
dois entrevistados citaram a distribui¢do das fontes através do
seu proprio site. Também sobre distribuicdo, foi levantada a
questdo das licencas de uso das fontes por um participante, que
reforcou que redes de distribuicdo ja possuem um padrdo
préprio, o que o levou a optar por esta estratégia de
distribuicdo.

5. DISCUSSOES

Como ¢é possivel notar nos resultados, alguns cédigos foram
recorrentes nas respostas dos profissionais, e assim, foi possivel
criar os grupos de cddigos. Ao relacionar os grupos gerados
com os temas principais abordados na pesquisa, foi possivel
visualizar a influéncia de cada categoria de acordo com o
assunto tratado, conforme mostra a Figura 11, a seguir.

M Pesquisa
M Distribuicdo
M Orientacdo para o desenho dos caracteres
M Divulgacdo
M Caracteristicas tipograficas
M Preparacgdo do arquivo
M Terceiros
Contexto de uso das fontes
Etapas do processo

Finalizagdo do ® Espaco de Design

projeto W Testes

Figura 11 Relagdo entre os aspectos abordados pelos profissionais e as teméticas de entrevista.

Analisando as categorias de forma isolada, é possivel
perceber que os testes, a presenga de terceiros e as
orientagBes para o desenho dos caracteres foram mencionados
em mais temas abordados na pesquisa, em trés dos cinco
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temas referentes ao processo de design de fontes varidveis. A
Figura 12 destaca em cores estas categorias no gréfico de
relacdo entre os aspectos abordados pelos profissionais e as
tematicas da entrevista (Figura 11).

Pesquisa

M Distribui¢do

- M Orientagdo para o desenho dos caracteres
Divulgagdo

M Caracteristicas tipograficas

M Preparagdo do arquivo

M Terceiros

B Contexto de uso das fontes

W Etapas do processo

- )
Finalizagdo do Espaco de Design

projeto W Testes

Figura 12 Recorréncia dos testes, presenga de terceiros e orientagdes para o desenho dos caracteres durante o curso do projeto de design de

fontes variaveis.
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Os testes sdo levados em consideragdo nas defini¢des
projetuais de fontes varidveis e na finalizacdo do projeto. J3, a
maior recorréncia, estd na influéncia dos testes para a
qualidade das instancias da fonte variavel, conforme mostra a
figura 12. Observa-se ainda que os testes, além de terem sido
abordados em mais tematicas, também foram abordados em
mais citagBes, contrapondo a literatura. Cabe ressaltar que,
comparando com uma analise prévia de métodos de design de
tipos e de fontes varidveis, é inexpressivo o numero de
processos que sugerem este procedimento de verificacdo, o
que evidencia a lacuna existente entre a literatura da area e a
pratica profissional do design de tipos. Diante do exposto,
entende-se que as testagens e verificagbes durante o projeto
de design de fontes varidveis devem estar presente em todo o
curso do mesmo, sendo estes fundamentais para proporcionar
um resultado de qualidade, o que é reforcado pela expressiva
presenca deste aspecto na tematica sobre qualidade das fontes
varidveis nas entrevistas.

A presenca e influéncia de terceiros durante o processo de
design de fontes varidveis foi abordada em relagdo aos
requisitos de projeto, a qualidade das instdncias da fonte
variavel bem como na finalizagdo do projeto, esta uUltima em
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maior recorréncia. Neste sentido, cabe destacar que esta
questdo ndo foi constatada na literatura consultada. Da mesma
forma, muitas vezes a pratica de design de tipos digitais e
variaveis é visto como algo isolado e solitario. Sendo assim,
entende-se que a influéncia de agentes humanos externos ao
designer de tipos também é um aspecto que permeia todo o
processo de design de fontes varidveis e que traz diferentes
beneficios aos projetos desta natureza.

Por sua vez, as orientagGes para o desenho dos caracteres
foram mencionadas nas tematicas de defini¢des projetuais de
fontes variaveis, desenho das fontes varidveis e qualidade das
instancias da fonte varidvel. Estas orienta¢cdes envolvem
considerar aspectos técnicos que norteiam a construgdo de
glifos e caracteres varidveis tais como métricas, tipos de
pontos, colocacdo de pontos, coeréncia do desenho, ajuste de
glifos especificos, entre outros.

Os grupos de cédigos que aparecem em dois dos cinco
temas explorados durante a pesquisa sdo espago de design,
contexto de uso e caracteristicas tipograficas. A Figura 13,
evidencia com cores a presenga destes grupos no grafico de
relagdo entre os aspectos abordados pelos profissionais e as
temdticas da entrevista (Figura 11).

Pesquisa
M Distribuicdo
- Orientagdo para o desenho dos caracteres
Divulgacdo
W Caracteristicas tipograficas
M Preparacdo do arquivo
Terceiros

Contexto de uso das fontes

. M Etapas do processo
Finalizacdo do
projeto

M Espaco de Design

MW Testes

Figura 13 Recorréncia do contexto de uso, espago de design e caracteristicas tipogréficas durante o curso do projeto de design de fontes varidveis.

Em relagdo ao espago de design, notou-se a sua presenga
nas tematicas de defini¢des projetuais de fontes varidveis e
desenho das fontes variaveis. Este assunto foi o segundo mais
abordado durante a pesquisa em relacdo a recorréncia na fala
dos participantes. Em especial, os aspectos mais abordados
pelos participantes sobre o assunto foram em relagdo aos
extemos e aos eixos de variagdo das fontes varidveis. Na
literatura, o espaco de design é pouco explorado, ndo sendo
destacado em métodos, processos e relatos académicos do
desenvolvimento de fontes tipograficas e fontes variaveis
consultados em pesquisa prévia a este levantamento.
Entretanto, destaca-se sua relevancia para o design de fontes
variaveis, tendo em vista que os aspectos relacionados ao
espaco de design compdem as fontes variaveis.

Por sua vez, o contexto de uso e as caracteristicas
tipograficas foram relacionados as tematicas de definicdo dos
requisitos de projeto e definigdes projetuais de fontes variaveis
pelos participantes. Destaca-se que o contexto de uso foi o
quarto quesito mais abordado pelos participantes durante as
entrevistas, porém ndo foi identificado no levantamento
bibliografico prévio. Entende-se que, devido a recorréncia
deste aspecto na fala dos participantes, é relevante considerar
para quais midias e para quais propositos a fonte varidvel estd
sendo produzida. Com isto é possivel orientar a definicdo de

critérios, requisitos e caracteristicas tipograficas da mesma.
Sobre as caracteristicas, demarca-se que este assunto tem
destaque também na literatura, e, ao se tratar das fontes
variaveis, a definicdo das especificidades formais e conceituais
tem relacdo direta com os eixos e varia¢Ges da fonte.

Tendo em vista os resultados discutidos até aqui, as
entrevistas permitiram identificar os principais componentes
do processo de design de fontes varidveis de acordo com o grau
de recorréncia nos dados apresentados, sendo eles: testes,
espaco de design, presenca de terceiros, contexto de uso da
fonte e orientagGes para o desenho dos caracteres. Reforca-se
que, apesar de serem o0s mais recorrentes durante as
entrevistas, estes aspectos sdo pouco explorados pela
literatura, portanto, entende-se que 0s mesmos possuem
impacto no design de fontes variaveis.

O elemento relativo aos testes foi o mais mencionado
durante a entrevista. Em relacdo a eles, diversas possibilidades
foram destacadas pelos entrevistados. Testes de impressao,
checagens finais, revisGes constantes, testes de glifos
especificos foram pontuados e, além disso, houve um destaque
para verificagdo da fonte em desenvolvimento em meios
digitais. Algumas das possibilidades sdo os testes em
plataformas desenvolvidas para este fim, simular as fontes em
desenvolvimento em websites e em diferentes tamanhos de
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tela. Tendo em vista as potencialidades das fontes varidveis
para aplicagdo em diferentes tipos de midia digital, fica claro
que é necessario garantir o bom funcionamento das mesmas
neste contexto. Além disso, j& existem plataformas
desenvolvidas especificamente para a verificagdo de fontes
varidveis em meios digitais, tais como o Font Gauntlet
(fontgauntlet.com) e o Font Goggles (fontgoggles.org). Cabe
destacar que este elemento promove a iteragdo do processo de
design, caracteristica também dos ambientes digitais, tendo
em vista que possiveis problemas podem ser identificados e
reportados aos desenvolvedores de maneira simplificada, bem
como os mesmos podem ser atualizados a todo momento.

Tabela 2 Principais componentes do processo de design de fontes

varidveis.

Testes e Checagens finais

e Revisdes constantes

o Teste de impressdo

o Teste em plataformas digitais

e Teste no contexto de uso

e Testes aplicando a fonte em websites

e Testes em telas de smartphones
Espago e Desenho do espago de design
de design e Eixos de variacdo

e Extremos da fonte variavel

e Instancia intermedidrias

e Quantidade de masters
Terceiros o Briefing

e Consulta a terceiros

o Distribuicdo por terceiros

e Divulgacdo por terceiros
Contexto o Defini¢do de eixos
de uso o Definigdo de masters

e Requisitos de projeto
Orientagdes e Uso de métricas
parao e Ajuste dtico
desenho dos | e Boas praticas na construgio de fontes variaveis
caracteres

O espaco de design, segundo elemento mais citado
durante as entrevistas, € composto pelos eixos de variagdo e
extremos da fonte varidvel normalmente organizados
visualmente em uma estrutura que permite compreender as
possiveis instancias de desenho existente entre as masters.
Neste sentido, o espago de design se relaciona diretamente ao
conceito de metassistema das midias digitais, uma vez que é
composto por elementos que interagem entre si e podem ser
combinados e recombinados tornando-se hibridos. E a partir do
espaco de design que as masters, ou os extremos da fonte, sdo
vinculados gerando as instancias intermediarias.

Em relagdo a presencga de terceiros, ou agentes externos
aos designers de tipos, durante o processo de design de fontes
variaveis, foi possivel perceber que sdo diferentes as etapas em
que estes podem colaborar com o projeto. Este elemento
demarca a necessidade em entender a cadeia de produgdo de
artefatos relacionados ao design digital e as suas tecnologias,
uma vez que esta area envolve diversos atores, com diferentes
competéncias. Assim como em projetos digitais, projetos de
fontes varidveis podem ser beneficiados por uma cadeia
produtiva diversa.

O contexto de uso da fonte varidveis também se mostra
relevante para o processo de design. Este, se refere para quais
midias e projetos as fontes sdo projetadas. Este elemento pode
auxiliar na construcdo das caracteristicas formais e expressivas
das letras e caracteres e especialmente podera guiar a
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definicdo de eixos e extremos da fonte variavel. Um contexto
de uso bem definido pode proporcionar um resultado mais
assertivo para o projeto em desenvolvimento.

Por sua vez, o elemento relacionado as orientages para o
desenho dos caracteres elucida regras que devem ser seguidas
para que a conexdo de masters e eixos seja possivel. Neste
sentido, definir métricas, verificar a quantidade e a colocagdo
dos pontos do desenho vetorial dos glifos ira proporcionar o
funcionamento da fonte varidvel como tal. Assim, as
orienta¢Bes atuam como parametros basicos para a construgdo
e desempenho da tecnologia variavel.

6. CONSIDERACOES FINAIS

A partir das diferentes transformagdes proporcionadas pelo
avanco da tecnologia, é possivel perceber as mudancas da area
do design a fim de proporcionar novas experiéncias aos
usuarios. Com isso, diferentes campos passaram por evolugdes
decorrentes da informatizagdo, como a tipografia, onde os
processos de criacdo e aplicagdo dos tipos vém se adaptando
aos novos formatos comunicacionais. Entende-se que, com os
novos formatos tipogréficos desenvolvidos a fim de
proporcionar mais flexibilidade e aproveitamento as fontes
digitais, como as fontes varidveis, é necessario compreender os
fluxos e processos da sua producdo. Diante disso, este estudo
teve como objetivo identificar indicativos e componentes do
processo de design de fontes varidveis a partir da prética
profissional de designers de tipos e especialistas em fontes
varidveis no desenvolvimento destas.

A partir dos procedimentos adotados, a saber, entrevistas
semiestruturadas, foi possivel identificar componentes que
fazem parte do processo de design de fontes variaveis. Com a
coleta, foi possivel elucidar aspectos sobre esse processo que
nado foram encontrados na literatura, distinguir e caracterizar
procedimentos especificos na producdo das fontes variaveis,
bem como demarcar a relevancia dos diferentes componentes
para o processo supracitados. Demarca-se, portanto, que
foram identificados 11 componentes — testes, espaco de
design, presenca de agentes externos ao designer de tipos,
contexto de uso, orienta¢des para o desenho dos caracteres,
preparacdo do arquivo, caracteristicas tipograficas, divulgagao,
pesquisa, distribuicdo e etapas do processo — que podem ser
relacionados entre si e também aos diferentes momentos
envolvidos na produgdo de fontes variaveis.

Em relagdo ao método de coleta de dados utilizado nesta
pesquisa — entrevistas online semiestruturadas — destaca-se
gque O mesmo apresentou como pontos positivos a
possibilidade em acessar dados subjetivos trazidos pelos
participantes, suas experiéncias, opinides e praticas no design
de tipos. Além disso, destaca-se que, por adotar a forma
semiestruturada, foi possivel gerar novas indagacGes para
aprofundamento das questdes de acordo com a resposta dos
entrevistados.

Ainda, cabe enfatizar a relevancia do uso do software
Atlas.ti na andlise dos dados qualitativos. O mesmo auxiliou na
otimizacdo do gerenciamento de uma grande quantidade de
dados (11h de gravagdo transcritas, 514 falas codificadas em
156 cdédigos agrupados em 11 grupos de codigos) e a
possibilidade de visualizagdo desses dados a partir da relagdo
entre os cédigos, diagramas em rede e tabelas de co-
ocorréncia. Ressalta-se também a possibilidade de demarcar a
relevancia dos cédigos por meio de dados quantitativos quanto
ao numero de citagGes nas falas dos participantes.

Entre as limitagBes do estudo, aponta-se a instabilidade
das conex@es digitais, devido a inviabilidade de realizar a
entrevista presencialmente, que em alguns momentos
interromperam as trocas entre pesquisador e entrevistado. Por
fim, reforga-se que os resultados estdo condicionados ao
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universo

particular desta pesquisa considerando as

experiéncias e praticas dos especialistas consultados em
relacdo ao design de fontes varidveis. Portanto, demarca-se
que, com a limitagdo de uma amostra de tamanho reduzido,
ndo se pode afirmar que os resultados desta pesquisa sdo
generalizaveis. Como indicagdo de pesquisas futuras é possivel
destacar a ampliagdo dos profissionais consultados bem como
de diferentes nacionalidades e niveis de experiéncia.
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